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 چكيده

نظر به اهميت شخصيت قهرمان در انيميشن اين پژوهش سعي بر بررسي اين مقوله از زواياي مختلف

و خاستگاه اوليه آنها. دارد ، قهرمانان ريشه در اسطوره ها دارند از آنجا كه بر اساس فرضيه هاي مندرج

و ، قصه ها ها،شخصيتهاي اسطوره اي است افسانه ها ، ما در فصلي به ريشه ي اسطوره اي قهرمان

و نمونه هاي آن مي پردازيم كه. ويژگيها و نقشهايي پس از آن به بررسي جايگاه قهرمان در كودكي

و  ...مي پذيرد از جمله قهرمان در نقش عاشق، ناجي جهان  

و مرد كتابهاي كميك منشا پس از آن در سينما،وبوده استيا مصور بسياري از ابرقهرمانان زن

و حتا نمايشهاي راديويي سر  از ديگر مصورتاريخچه مختصر كتابهاي. اندپديدار شدهيالهاي تلويزيوني

و. قرار مي گيردمطالعهوردمكه مباحثي است و شخصيتهاي شرور در پايان به بررسي ابرقهرمانان زن

و نابغه شيطاني مي پردازيمًمخصوصا . دو نمونه بسيار معروف آنها دانشمند ديوانه

.، انيميشن)مصور(اسطوره، قهرمان، كتابهاي كميك: واژگان كليدي



Abstract 
Considering the importance of hero-characters in animation.This research 
project tries to analyze this issue from a different point of view. 
Based on written theories since the heroes have roots in epic hero and they 
originate in mythical stories we will discuss their origin and characteristics 
in a separate chapter. Afterwards we will discuss the hero’s childhood and 
some of his roles such as hero in love, saviour of the world, etc. 
The birthplace of many superheroes is in comic books. Many of these male 
and female heroes have originated from comic books and from there they 
have appeared in movies, TV shows, and even radio shows accordingly. An 
analytical view of a short history of comic books is another topic of interest 
in this research. In the end we will discuss the character of Heroin, Villain, 
and more specifically two very well-known characters Mad Scientist and 
Evil Genius. 
 

Key Words: Myth, Hero, Comic Books, Animation.
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 مسالهطرح-1-1

و انواع ابرقهرمان صحبت به و زمانه او در اين پژوهش سعي شده تا در مورد قهرمان، زندگي

قه. عمل آيد و حتا در عصر اي همواره به ستايش انديشيده رمانهاي اسطورهدر باب شده است

و جامعه مي آيند  تعبير،حاضراز آنان همواره به عنوان ناجياني كه در مواقع لزوم به نجات فرد

ا با.تسشده و گاه اما اين خاصيت عصر عقل مدار است كه با اين قهرمانان از در پرسش برآيد

آ و عقايد و حتا مزاح انديشه ها  تكنولوژي ابرقهرمانان ظهور اما با پيشرفت.نها از در ترديد

و كيف آن را ايجاب دوبارهو بروزي و لزوم پرداختن به كم  يافته اند كه در معرض آن هستيم

.كند مي

و اهميت تحقيق-1-2 ضرورت  

ش و ايد بتوان گفت از آنجا كه شخصيت قهرمان ركن مهمي در فيلمهاي داستاني ايفا مي كند

و درك بهتر،وجه آن را شامل مي شودكه مهمترين   بررسي وجوه مختلف آن ما را در شناخت

و قصه پردازي در فيلمهاي داستاني ياري مي كند فيلم هاي اما در اين ميان حكايت. شخصيت

و شخصيت پردازي در فيلمزيراانيميشن چيز ديگري است   هاي انيميشن با فيلم شخصيت

درها شايد شخصيت در اينگونه فيلم. داستاني تفاوتهايي داردهاي  همانند شخصيت

و چند را لايه كاريكاتور چندان نياز به عمق و در عين حال ويژگيهاي خود گي نداشته باشند
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و در شكل داستاني چگونه اعمال مي شود اهميت. باشندرادا اما اينكه اين ويژگيها كدام است

هاي در بسياري از انيميشنزيرا.مي نمايد باب شخصيت قهرمان تاكيد اين پژوهش را در

و سريابرقهرماني  والبا محور قرار دادن يك شخصيت داستانهاي فراوان هاي بسيار ساخته شده

.مي شود

 اهداف پژوهش-1-3

ا و شناخت قهرمان و هدف از اين پژوهش بررسي فمقايسهز دريچه اسطوره هايميل آن با

 زيرا. نيز خواهيم پرداختمصورنيميشن است كه در اين گذر به بررسي تاريخچه كتابهايا

در ادامه. استمصوركتابهايدر، هاي انيميشنن فيلمماشخصيت هاي ابرقهر بسياري از منشأ

و شخصيتهاي شرور از ديگر اهداف اين پژوهش است  شناخت انواع ابرقهرمان، ابرقهرمانان زن

.د بررسي قرار مي گيردكه مور

پژوهشسئوالات-1-4  

شوسئوالاتي كه :د از اين قرار استندر اين پژوهش پاسخ داده مي

و ويژگيهاي او كدام است؟  قهرمان كيست

 ريشه هاي اسطوره اي قهرمان انيميشن چيست؟

؟به چه شكلي استسير تكويني قهرمان انيميشن

لحانتقسيم بندي قهرمان و فيزيك ظاهري كدام است؟ انيميشن به اظ شخصيتي  
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فرضيه هاي پژوهش-1-5  

.شخصيت قهرمان انيميشن ريشه در اسطوره ها دارد

 تلويزيون، انيميشن، كتابهاي، سينما�.ويژگيهاي قهرمان در بسياري از هنرها مشترك است

�كامپيوتري كميك، بازيهاي

تعريف مفاهيم-1-6  

:اسطوره

د :1المعارف بريتانيكاايرهتعريف اسطوره در

و معمولاً با بمنشأيك داستان نمادين و البته تا حدي سنتي كه ظاهراً  اتفاقات واقعيا ناشناس

مينسبت پيدا مي و بيشتر به اعتقادات ديني مربوط . شودكند

و مراسم مذهبي متفاوت است  با مكانهاي چنينهم. اسطوره با رفتارهاي نمادين همچون نيايش

.هاشمايلنيزو معابدمانندبليك سم

. اساطير شماري از خدايگان يا ابرانسانهاي خاص هستند كه با امري متعالي درگيرند

ميهر اسطوره تكنيم ريشهاي كه امروز بازگو . ربة گذشتة ما داردجاي در

 سپس پرسش بعدي. تعريف اسطوره در يك فرهنگ واژگان، داستانهايي دربارة خدايان است

تمطرح مي درجشود كه خدا چيست؟ خدا سم قدرتي برانگيزنده يا نظامي ارزشي است كه

و كا و طبيعت. نات عملكرد داردئزندگي بشر ها وجه اسطوره. قدرتهاي جسم خود شما

مياستعاري توان بالقوة روحي در بشريت و همان نيروهايي كه به زندگي ما جان بخشند، اند

(بخشندميبه زندگي جهان نيز جان )1386،كمپبل.

١ . www.beritanica.com. 
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هوش مدرن اسطوره را به عنوان تلاش كوركورانة انسان بدوي در توضيح جهان طبيعت تفسير

مي. كند كه اين تعريف در انديشة فريزر جاري استمي كند كه يا آنگونه كه مولر تفسير

و رؤياهاي شاعرانه آاسطوره تخيلات درماند كه از دوران ما قبل تاريخ و  اعصار بعد به ده

. درستي درك نشده است

 رسيدن به جمعهاي راهنماست كه انسان را در راه اسطوره گنجينة تمثيل1در انديشة دوركهيم

هاي كهن، اسطوره يك خواب جمعي است كه نشانگر خواسته2در تصور يونگ. دهدشكل مي

. الگويي در اعماق روح بشر است

داند كـه هاي متافيزيكي مي ترين بينش انسان را به سوي عميق دانند كه يا آن را مركبي سنتي مي

. اين مهم در تفكر كومارا سوامي نمود دارد

(شمردو يا اين اعتقاد كليسا كه اسطوره را مكاشفات خدا با فرزندانش برمي ) 1386،كمپبل.

و كاهيدة اساطير مي3فرويد با قصه را صورت ساده و معتقد بود كه اساطير هـاي زمانـده دانست

و معوج شدة توهمات  درآو4كج و در حكم رؤياهاي متمادي نـوع بـشر و اقوام رزوهاي ملل

(دوران نوجواني اويند ) 1386، ستاري.

 ....و اما قهرمان

:(karl Abraham)كارل آبراهامـ قهرمان در انديشه

آ و بنابراين وجودي و سرشتي خدايي دارد و مثالي است كـه قهرمان اسطوره يگانه است رماني

و تقويت وجدان اخلاقي جماعت است  و ها، مي اما در پايان ماجراجويي. رسالتش تحكيم ميرد

 
١ . Emil Durkheim 
٢ . Carl Gustav Jung  
٣ . Sigmund Frued 
٤ . fantasme.
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و دگرديسي مي مطالبـات مـن(بدين جهت كـه توقعـات خـدايان. يابددر عالم علوي استحاله

و)من(براي مردمان خاكي) برتر و تنهـا مـرگ مـي طاقـت بسي سنگين  ـفرساسـت ه توانـد ب

) 1386، ستاري(. انگيز حيات پايان دهددوسويه بودن مصيبت

:ـ نظر يونگ دربارة قهرمان اسطوره از منظر روانشناسي وي

و حوادث قصه و اساطير علاوه بر نمايش خودآگاهي فرد به اعتقاد يونگ، اشخاص -پديـده. ها

مي) صورت مثالي(هاي كهن و را نمايش و به زبان رمز از وجـوب و دهند  ضـرورت پختگـي

و جمعي در شخصيت آدمـي، امكـان -تجديد حيات دروني كه به يمن جذب ناخودآگاه فردي

ناخودآگاهي جمعي مخـزن صـور مثـالي يعنـي مبـاني مـذاهب،. گويندشود سخن مي پذير مي

و قصه ازاساطير و عبارتند و سلوكهاي ما در طول حيات است : ها

 نقاب اجتماعي فرد:1 صورتك•

و من آرمـاني:هساي• بـا ايـن. يا همزاد بد، مركب از همة انگيزشهاي اجتماعي ناساز با جامعه

و در همه سايه مي  و داعي ناخودآگاهي به انجام دادن كارهاي قهرماني نيـز باشـد تواند محرك

و دريافته شود  جانوران مهربان معرف جنبة خوب. واقع فقط هنگامي زيانكار است كه شناخته

ميسايهو نكوكار  و از اينرو به كمك قهرمان . آينداند

از: مادينه جان يا عنصر مادينه• و و زنـانگي دارد يعني تـصوير ناخودآگـاهي كـه مـرد از زن

و در وهلـة اول بـا  و نيز از تجربة خود او بـا زنـان تصرير زني كه جماعت به وي منتقل كرده

.ط به جستجوي شوهر گمشده استهاي مربونمونة بارز آن، قصه. مادر نشأت گرفته است

. كه در حق زن، معادل مادينه جان براي مرد است:گينرينه جان يا عنصر نرينه•

و حكمت مطلق است: حكيم كهنسال يا فرزانة پير• . صورت مثالي علم

١ . Persona.
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و نمايشگر: مادربزرگ• و بارگيري در سطح عالم و آبستني حد اعـلاي صورت مثالي باروري

 قدرت

و نيروبخشي است و پشتيباني .و نگاهداري

. رود كه وي از پاي درآيدبه اعتقاد يونگ اگر صورت مثالي بر آدمي چيره شود بيم آن مي

و كـسب هويـت يـا خـود  يعنـي مركـز جديـد1اما پديدة خلاف آن فرديت است يا تحـصيل

و التزام آنها شخصيت كه ثمرة تعادل رواني نويني متضمن شعوريافتن به صور مثالي ناخ ودآگاه

يـابي ها شرح فرآيند رواني فرديت از ديدگاه يونگ همة قصه. هشيار است»من«و جذبشان در 

)1383،يونگ(.است

حـال يـا اينكـه مـستقيماً. اندها نيز مورد توجه بوده اين قهرمانان به انحاء مختلف در انيميشن

گ چنين قهرماناني باقصه  ي هاي پنهـان در لايه توانمياند ويا اينكه رفتههايشان مورد اقتباس قرار

و يا اشكال تغيير يافته آنها را يافت كه خاستگاهـشان فيلم هاي بسياري از انيميشن ردپاي آنها

.ها هستندهمين اسطوره

و نقـش از موجوداتي تخيلي همچون ديوها، پريان، اژدها گرفته تا حيواناتي كه جان مي -گيرند

و البته بيشتر از قصه مي هاي انساني بازي و پريـان وام گرفتـه شـده هاي افسانه كنند انـد تـا اي

. اسطوره

- را در دست دارد مي3 يكي از اساطير يونان او را در حالي كه سر مدوسا2در تصوير پرسيوس

 تواناييهاي همان ابرقهرمان است كه در ادامه بيـشتر از آنـان سـخن،تواناييهاي پرسيوس. بينيم

شمشير او قـادر بـه. بخشدهاي بالدار پرسيوس به او توانايي پرواز مي اما كفش. گفت خواهيم

 
١. Soi.
٢ . Perseus.
٣ . Medusa.
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كلاهخـود او باعـث نـامرئي شـدن او از چـشم. قطع كردن هر چيزي، تنها با يك ضربه است

ميدوم و مـي سا توانـد بـدون تـرس از سـنگ شـدن بـا سـپر خـود بـه مدوسـا چـشم شود

)1378ستاري،(.بدوزد

.پرسيوس سر مدوسا را در دست دارد:1-1تصوير

و نـيم توان به ققنوس، نيم اي مي هاي اسطوره از ديگر شخصيت و يـا. اشـاره كـرد انـسان اسب

كه بعضاً به طور مستقيم. كه اسبي است با يك شاخ بر روي پيشاني خود) تك شاخ(يونيكورن

ازيدر بس . اند مورد استفاده قرار گرفتهانيميشنفيلم هاي اري

و ماجراهايشان در اسطوره به لحاظ ساختاري عمـدتاً شـبيه يكديگرنـد آنهـا گرچـه. قهرمانان

ا  انـد آفريـده فرادي كه هيچگونه رابطة مستقيم فرهنگي بـا يكـديگر نداشـته توسط گروهها يا

و مـشابه دارنـد شده و بوميـان آمريكـاي. اند اما همگي الگويي جهاني ماننـد قبايـل آفريقـايي

و اينكاها  آسا اما مبهم قهرمان ما همواره داستانهاي مشابهي دربارة تولد معجزه. شمالي، يونانيان

هدي كه حكايت از نيروي فوق بشري زودرس، رشد سريع در قدرت گرفتنو شوا. شنويممي

و افول زودهنگام بر  و والا شدن، مبارزة پيروزمندانه عليه نيروهاي اهريمني، گرفتار غرور شدن

مياثر خيانت يا فداكاري قهرمانانه (انجاميده دارنداي كه به مرگ وي ) 1383،يونگ.
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آنهـا. تبديل شوند تا باعث وحـدت مـردم كـشور خـويش شـوند توانند به عاملي قهرمانان مي

ميم و همه را به رسيدن به يك مقصد والا رهنمون مي قاصد را سامان  هـر زيـرا كننـد بخشند

و مـصور در كتابهاي Captain Americaشخصيت. ملتي بايد همچون قدرتي واحد عمل نمايد

تـر در آن سـخنل ابرقهرمانـان مفـصل انيميشن بيانگر همين مورد بـود كـه در فـص فيلم هاي

ي كه در زمان جنگ جهاني دوم بـا اعمـال قهرمانانـه در خـدمت ارتـش شخصيت. خواهيم راند 

البته اين را نيز بايد مدنظر داشت كه آنها ممكن است براي اهداف سياسـي. ايالات متحده بود

. برداري قرار گيرندنيز مورد بهره

تـوان آن را از داسـتانهاي سراسـر كند كـه مـي معيني تبعيت مي توالي اعمال قهرماني از الگوي

و دوره  اي توان گفت يك قهرمان اسـطورهمياحت. هاي گوناگون تاريخي استخراج كرد جهان

هاي گوناگون، توسـط گروههـاي كثيـري از كهن الگويي وجود دارد كه زندگي او در سرزمين 

بينانگـذار يـك. ذار چيزي اسـتي معمولاً بينانگاقهرمان افسانه. برداري شده است مردم نسخه 

و يا شيوة تازه )1386كمپبل،(. اي از زندگيعصر تازه، دين تازه، شهر تازه

در. انداي رفته انگذاران همة اديان به چنين سفر جستجوگرانهنيب و بودا ابتدا انـزوا اختيـار كـرد

و پس از دريافت  . اشراق بـه سـوي مـردم آمـد زير درخت بيداري يا معرفت جاوداني نشست

و،عيسي پس از تعميد يافتن به دست يحيي تعميد دهنده  به مدت چهل روز بـه بيابـان رفـت

ب. سپس با پيامش بازگشت و با لوحة قانون فرود آمدهموسي . قلة كوه رفت

و پـس اند كه بـه جـستجو رفتـه اني بنياد نهادهنتقريباً همة شهرهاي قديم يونان را قهرما از انـد

مي. اند هر يك شهري بنا نهاده،بازگشت ،كمپبـل(. توان گفت بنيان نهادن يك زندگي همچنين

1386(
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و حامل پيامي جهاني هستند بعضي از قهرمانان هستند كه سنت را بوجود مي  نوع دومي. آورند

و آن را از يك مجموعـة كليـشه از قهرمان وجود دارد كه سنت را زنده مي  هـاي كهنـه بـه كند

ميتجربه و امروزي تبديل )1386،كمپبل(. كنداي زنده

و شك تعاريف ديگري نيز مي بي توان به تعاريف ذكر شده افزود اما آنچه اهميت دارد حـضور

و زمانـه  اي نـسبت بـه عقايـد، بروز اسطوره در زندگي جمعي آدميان است كـه در هـر عـصر

ميهارفتار و شكل زندگي آنان دستخوش تغيير ، اما كماكان حضور دارد، ترسها . شود

و ها جاي به خصوصي را براي خود باز كرده قهرمانان در اسطوره اند، گاه به صـورت خـدايان

و فرزندان خدا ظهور كرده  و گاه حامـل. اندگاه به صورت ياران گاه حامل صفت قهر خداوند

و آمرزش بوده  و گـاهي بـه. اندصفت رحمت  صـورت گـاه بـه صـورت جـسماني يـك زن

و راوي قصه جسماني يك مرد در تصورات مردمان عصر خويش خوانده شده هاي فـراوان اند

.بودند

 انيميشن

به. شدهطراحياشكال جان يا فيلمبرداري قاب به قاب از اشياي بي  ظهور تكنيكهاي جديد

ت و به همان اندازه طلوع جريانات فلسفي، براي انيميشن عريفي ويژه روشهاي الكترونيكي

هر: آسيفا انيميشن را به اين صورت تعريف كرد1980تا اندازه اي كه قوانين. سلبي پديد آورد

و به صورت )1385بندازي،.( فريم نباشد انيميشن است24چيزي كه نمايش ساده حركت زنده
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 كتابهاي مصور

بهاي مستقلي كتابهاي مصور كتا.كتابهايي كه يك داستان را به صورت مصور روايت مي كنند

و  و انيميشن را تحت تاثير بودند كه در ابتداي قرن بيستم رونق بسياري يافتند بعدها سينما

.قرار دادند

 پژوهشروش-1-7

پژوهش علاوه بر كتب در اين. به شيوه كتابخانه اي گردآوري شده استپژوهش اين

ش و مطالب نقل شده ادهفده از كتب لاتين نيز استفارسي منتشر شده در باب اسطوره از مقالات

از. گران قرار داده است منحصر به فرد استپژوهشامكاني كه امروزه اينترنت در اختيار.است

تا،اين باب كه علاوه بر دسترسي به مقالات به روز گر در معرض پژوهش اين امكان را مي دهد

و حتا خلاصه اي از آنها قرار بگي و مفيدتر بتواند رد تا راحتفهرستي از كتابهاي منتشره تر

. دست به انتخاب بزند


