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  چکیده

یشن بررسی در این رساله سعی شده است جایگاه سیستم اطلاعات در چرخه ي تولید انبوه انیم   

فعالیت هاي پروژه تولید انیمیشن انبوه را می توان در سه دسته ي فعالیت هاي هنري، فنی و . شود

خروجی فعالیت ها در قالب شکل هاي اطلاعاتی از قبیل متن،تصویر، ویدئو، صدا . مدیریتی تقسیم کرد

به فراخور نیاز پروژه و عوامل و فراداده در پایگاه داده ها ي سیستم اطلاعاتی ثبت و ذخیره می شود تا 

در این پژوهش ابتدا مفاهیم اساسی نگرش سیستمی، سیستم اطلاعات، . تولید مورد استفاده قرار گیرد

سپس با تأکید بر فعالیتهاي هنر ي پروژه ي تولید . پایگاه داده و انیمیشن انبوه آورده شده است

  .سیستم اطلاعاتی آن فعالیت ها معرفی شده اندانیمیشن انبوه، منابع اطلاعاتی و پایگاه داده هاي 

در ادامه روش هاي بهره گیري از سیستم اطلاعاتی در طی انجام فعالیت هاي اصلی چرخه ي تولید 

نظیر فیلمنامه نویسی، کارگردانی، کارگردانی هنري و جانبخشی مورد مطالعه قرار گرفته است و 

و نرم افزار هاي تخصصی تولید در هر بخش معرفی  فناوري ها ي نوین  در عرصه ي سیستم اطلاعات

  .شده اند
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  مقدمه
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  تعریف مساله، اهداف، و سوالات تحقیق 1-  1- 1

روش (انیمیشن انبوه، از بعد ارتباط و تأثیر گذاري بر مخاطب یک محصول فرهنگی و از بعد اقتصادي 
روش هاي تولید . فعالیتی تجاري محسوب می گردد) هاي تولید، اشتغالزایی وایجاد ارزش افزوده

هایی باشد که داراي بیشترین کارآیی و ثمربخشی صنعت انیمیشن انبوه، می بایست مبتنی بر فناوري 
  .بوده و موجب افزایش بهره وري در تولید شود

فناوري نهفته در (، اطلاعات افزار)فناوري نهفته در تخصص(فناوري از چهار بخش انسان افزار"     
تشکیل ) زارفناوري نهفته در سخت اف(وماشین افزار) فناوري نهفته در سازمان(، سازمان افزار)اسناد

  ]30،ص 1383مهدوي نور،، فتحیان[".شده است

  .این پایان نامه به جایگاه اطلاعات افزار و نقش آن در تولید انبوه انیمیشن می پردازد 

وسرویس دهی اطلاعاتی مناسب و ایجاد گردش  ،3پردازش ،2دریافت ، به منظور1سیستم اطلاعات
اسناد در سازمان،طراحی و راه اندازي می شود و  سخت افزار و صحیح اطلاعات بین نیروي متخصص،

  .هاي مختلف ارائه می شود4حاصل فعالیت هر بخش به صورت خروجی 

                                                             
   Information System - ١ 

 In Put - ٢  
Prosses - ٣  
Out Put- ٤ 
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سیستم اطلاعاتی ،زیر سیستمی از یک سازمان است به گونه اي که اجزاي به هم وابسته ي "      
 مدیریتی عاتی امور عملیاتی،ماشینی و انسانی سازمان را به تر تیبی سازماندهی کند که نیاز هاي اطلا

  ]187،ص 1387قاضی زاده فرد،[".زمان را پشتیبانی و تأمین نمایدو تصمیم گیري کاربران نهایی سا

مؤسسه و دیگر مجموعه  هر نهاد، شرکت، ، 1لازم به ذکر است که در این پژوهش منظور از سازمان
سازمان تولید انبوه انیمیشن ، . شدایست که هدف اصلی آن به طور مداوم تولید انبوه انیمیشن با

سیستمی است داراي عناصر و زیر سیستمها که هر کدام از افراد و واحدها وظیفه ي مشخص و روشنی 
را به عهده داشته و همگی در جهت رسیدن به هدف اصلی که همان تولید انبوه انیمیشن می باشد در 

  .تلاش هستند

افرادي است که به منظور دستیابی به هدفی خاص گرد هم یک سازمان، آرایشی سیستماتیک از "    
سازمان هستند ، زیرا هر کدام از سه ویژگی مشترك هر ... انجمن ها ، مدارس و دانشگاهها ، آمده اند،

  ]16،ص1382دي سنزو،رابینز، [".سازمان برخوردارند؛ هدف، ساختار و افراد

طور مداوم در حال تولید پروژه هاي گوناگون است و  چرخه تولید سازمان تولید انیمیشن انبوه به      
مولفه هایی چون تعداد پروژه هاي در دست تولید ،زمان تولید، کیفیت و سرعت تولید پروژه ها، بسته 

سازمان، پروژه هاي تولید انیمیشن را در قالب فعالیت هایی . به میزان توان هر پروژه متغیر است
در جریان  .، طراحی و اجرا می نماید 4و پس تولید 3، تولید2دمشخص ،در سه مرحله ي پیش تولی

تولید انیمیشن انبوه پایگاه داده هاي سیستم اطلاعاتی در سه گروه فعالیت هاي مدیریتی، هنري و 
امروزه معماري پایگاه داده ها به گونه ایست که امکان ذخیره سازي شکل . فنی قابل بررسی هستند
  .را دارا می باشند 9و فراداده 8،  صدا7، ویدئو6، تصویر  5از قبیل متنهاي مختلفی از اطلاعات 

                                                             
 Organization-١   

Pre Production- ٢  
Production- ٣   
Post Production- ٤   
 Text -٥  
 Image -٦  
 Video - ٧  
 Sound - ٨  
 Meta Data - ٩  
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به عنوان مثال حاصل فعالیت فیلمنامه . این اطلاعات، هرکدام حاصل فعالیتی خاص می باشند       
نویسی، اطلاعاتی در قالب متن، نتیجه ي فعالیت طراحی کاراکتر ،طراحی پیش زمینه و پس زمینه، 

داول تولید و نمودار ها در قالب تصویر ؛ موسیقی، افکت هاي صوتی و دیالوگ در قالب استوري برد، ج
لایه هاي ویدئویی انیمه .(لیکاریل و استوري ریل در قالب ویدئو خواهد بود صدا؛ جانبخشی کاراکتر ها ،

ر هاي حرکتی علاوه بر آن مواردي مثل رفتا. 1)شده می توانند بار ها در پروژه مورداستفاده قرار گیرند
  .به زبان رایانه و در قالب فرا داده ها خواهد بود...کاراکتر ها ،حرکات دوربین و 

فراداده ها برچسب هاي اطلاعاتی هستند که بر دیگر قالب هاي اطلاعاتی مثل متن،تصویر،صداو      
این  .برقرار می سازند ها پیوند بین اطلاعات را 3ها و فرا رسانه2ویدئو افزوده می شوند واز طریق فرا متن

امکان دسته بندي ،پردازش و فراخوانی اطلاعات را در سیستم اطلاعاتی و  این برچسب هاي اطلاعاتی،
ماحصل فعالیتهاي تکراري و مشابه پروژه ها در پایگاه داده هاي . آن فراهم می آورد پایگاه داده هاي

  .ی شودذخیره و نگهداري م سیستم اطلاعاتی و با قالب هاي ذکر شده،

عوامل تولید به فراخور نیاز ،با اتصال به پایگاه داده ها از منابع اطلاعاتی بهره برداري نموده و     
  .ماحصل هر فعالیتی ، دوباره به سیستم اطلاعاتی بازگشت داده خواهد شد

به برخی از فعالیت ها در طول یک پروژه ي واحد و برخی دیگر براي کل پروژه ها، مشترك و مشا    
با شناسایی این گونه فعالیت ها ، می توان به روشی برنامه ریزي کرد که اطلاعات حاصل از . هستند

  .انجام آن فعالیت ها در پایگاه داده ها ذخیره گردد

،جزء اصلی هر سیستم اطلاعاتی می باشد که در آن امکان ذخیره سازي، تجزیه و  4پایگاه داده    
ازش داده ها در رایانه فرآهم آید؛ به گونه اي که با کمترین میزان اشغال تحلیل، ترکیب ، تلفیق و پرد

فضاي حافظه ي رایانه ، سریعترین و جامع ترین نوع پردازش بر روي داده ها و با کمترین خطاي 
  .ممکن انجام پذیرد
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