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  تعهد نامه
اينجانب رضا عربستاني نو اعلام مي دارم كه تمام فصل هاي اين پايان نامه واجزا مربـوط بـه آن بـراي      

برداشت از نوشته ها ، اسـناد ،مـدارك وتـصاوير پژوهـشگران             . انجام شده است  ) توسط اينجانب   ( اولين بار 

  . با ذكر مĤخذ كامل وبه شيوه تحقيق علمي صورت گرفته استحقيقي يا حقوقي

بديهي است در صورتيكه خلاف موارد فوق اثبات شود مسئوليت آن مستقيماً به عهده اينجانب خواهد                

  .بود
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  تقدير و تشكر
ساتيدي كه در طول مدت تحصيل، اينجانب را مورد لطـف وعنايـت خـود               در ابتدا لازم است از تمام ا      

   از آقاي عليرضا گلپايگاني بعنوان اسـتاد راهنمـاي پـروژه نظـري و آقـاي                . قرار داده اند صميمانه تشكر كنم     

.  امامير محمد دهستاني بعنوان استاد راهنماي پروژه عملي كه از راهنماييهاي اين دو بزرگوار بسيار بهره برده    

همچنين اساتيد بزرگواري چون آقاي حسنايي ، كوپال ،دهقانپور، قادري ، سماكار ، يكدانه وبقيه اين عزيزان            

كه در طول ترم هاي تحصيلي ، سخاوتمندانه آنچه را كه بايد وشايد در كفه اخلاص گذاشـته ومـرا در ايـن                  

  . مسير هدايت نمودند؛كمال تشكر را دارم

مه نيز از مساعدت وهمراهي عزيزاني بهره مند گشته ام كه در اين جا، جا دارد از         در تدوين اين پايان نا    

اين عزيزان قدرداني كنم از آقاي ابوالفـضل رازانـي ، عليرضـا كاويـان راد ، ژان يعقـوب زاتكـه ، مـصطفي                         

خسروي ، موسسه حركت كليدي ،موسسه پيكسل انيميشن وكلاً تمام عزيزاني كه در اين مـدت مـرا يـاري                    

اميدوارم روزي بتوانم زحمات اين عزيزان را جبران كرده وبراي اين عزيـزان از درگـاه خداونـد ،    . نموده اند 

  .سلامتي ، شادكامي و موفقيت درمراحل زندگي وكاري را خواستارم
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ج  

   چكيده

پايان نامه حاضر، تحقيقي است در باره مراحل توليد انبوه انيميشن با امكانات ونيروهاي انـساني موجـود در                

سل، اسـتاپ موشـن يـا     ديجيتالده است واين تكنيك ها عبارتند از ايران كه چهار تكنيك رايج آن بررسي ش  

اين چهار تكنيك رايج ترين شيوه هاي توليد انبـوه          .دي انيميشن،كات اوت كامپيوتري   عروسك مفصلي،تري   

اين مراحل از زماني كه طرح،ايده وداستان آغازشده تا زمـاني كـه بـصورت فـيلم همـراه بـا           .در ايران هستند  

موسيقي ساخته مي شود، مورد بررسي قرار گرفته وهر تكنيك نيز بنا بـه مشخـصات خـاص آن نـسبت بـه                       

كنيكهاي ديگر متفاوت است؛اما تقريباًدر يك چيز همه مشتركندوآن اين است كه در آنها روايت داسـتان از                  ت

مراحل كلي كه در روند توليـد انبـوه انيميـشن           . واژه ها و كلمات به قالب تصوير،فيلم وصدا تبديل مي شود          

        دكوپاژتــصويري -مــه فيلمنا-ايــن تكنيــك هــا بــه اشــكال مختلــف وجــود دارد عبارتنــد از طــرح وايــده 

 صدا گذاري ،موسيقي وخروجـي      - تدوين - كامپوزيت –) متحرك سازي ( انيميت - لي اوت  -)استوري بورد (

نـوع  . در انتها نيز معايب ومعضلات توليد كنندگان انيميشن انبوه در ايران بررسـي شـده اسـت                  . نهايي فيلم 

  .احبه بوده استتحقيق كاربردي بوده وروش تحقيق ، ميداني ودر قالب مص



 

د  

  : واژگان كليدي

          تـري دي انيميـشن        )عروسـكي (اسـتاپ موشـن     -ديجيتـال سـل   -ك هـا  يتكن- توليد انبوه  -انيميشن

  كات اوت كامپيوتري–) سه بعدي(



  

 

 ١

  مقدمه

دوران كودكي ام را كه مرور مي كنم يكي از دلمشغوليهايم تماشاي سـريالها و انيميـشنهاي تلويزيـوني                  

 سـريالهاي  وكـلاً ....از پلنـگ صـورتي گرفتـه تاپينوكيو،سـندباد،      . .كان نيز ازآن لذت برده ومي برم      بوده و كما  

بدون شك اين كارتونها چه به صورت مثبت يا منفي تاثير خود را در              .كارتوني ژاپني،آمريكايي،اروپايي وغيره  

مرااز همان دوران بخـود     حال صرف نظر از اين از اين قضيه چيزي كه هميشه فكر             .شخصيت ما گذاشته اند     

مشغول كرده است اين است كه اين انيميشنها با اين حجم توليد بلحاظ تكنيـك و مراحـل سـاخت چگونـه                   

بدون شك رمز توليد اين سريالها و انيميشنها محصول پيشينه و سابقه توليد انيميـشن انبـوه    .ساخته مي شوند  

 انساني متخـصص در ايـن زمينـه از عوامـل ديگـر      همچنين امكانات مالي و نيروي.باشد در اين كشورها مي   

  . موفقيت اين كشورها در اين زمينه است

در اين مـدت موسـساتي چـه خـصوصي چـه      .در ايران توليد انبوه انيميشن ياسريالي عمرچنداني ندارد 

ي بـه  دولتي به فعاليت پرداخته وبا الگو گرفتن از شركتهاي خارجي وبا توجه به نيروي انساني وامكانات مـال    

متمركز شدن بيشتر اين موسسات در تهران و معدودي از .اند يك روش توليد،متناسب با اين پارامترها رسيده   

شهرهاي ايران ،باعث شده است كه بـسياري از علاقمنـدان در ايـن زمينـه بـدليل دوري مـسافت ونداشـتن              

تي كه هم براي اينجانب وهم لذا بر آن شدم كه مجهولا.تخصص ،نتوانند در اين موسسات ،تجربه كسب كنند

اين مجهولات بيشتر درمورد مراحـل توليـد انيميـشن          .براي ديگران بوجود آمده ،تا حد ممكن برطرف سازم        

نوعي داستان از قالـب  ه يا ب.زماني كه طرح وايده مشخص شده تا طي مراحلي به فيلم تبديل شود            .انبوه است 

     نوشتاري به قالبي تصويري در آيدواژه ها وكلمات،به تصويروحركت درآيد واز قالبي

مجموعه حاضر حاصل توجه وكنجكاوي نسبت به مراحل توليد موسـسات وشـركتهايي اسـت كـه بـا                 

ــي   ــشن م ــوه انيمي ــد انب ــشغول تولي ــف م ــاي مختل ــك ه ــج    تكني ــك راي ــار تكني ــين چه ــن ب ــند وازاي                باش

البتـه  .مورد بحث و كاوش قرار گرفتـه اسـت        ) ديجيتال انيميشن،انيميشن سه بعدي،استاپ موشن،كات اوت     (

ناگفته نماند كه اين مجموعه ميانگيني است از تمام شركتهايي كه در ايران بـه توليـد انبـوه انيميـشن همـت                       

  .گمارده اند

هرحال اين مجموعه قطعا داراي نواقصي ميباشد كه به اميد خدا در گامهاي بعدي در رفع آنها اقـدام   ه  ب

  .خواهد شد
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  فصل اول

  تكنيك هاي رايج در زمينه 

 توليد انبوه انيميشن در ايران
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  تكنيك

  ديجيتال سل
  

  



  

 

 ٤

  تكنيك ديجيتال سل  -1-1

        منتهـا در تكنيـك    . ت گرفتـه از همـان اسـت       أونـش .اين تكنيك،همان تكنيك سل انيميشن مـي باشـد          

.  بدون رنگ وشفاف منتقل و رنگ آميزي مـي شـود             سل انيميشن ،انيميتها بعد از طراحي بر روي طلق هاي         

     هر لايه جداگانه بر روي يك طلق، دسن ورنگ آميزي مي شده ،كه چنين امري  مهارت وحوصـله بـسياري                    

 قرار گرفته و بصورت تك فريم از آن فـيلم  پس زمينهبر روي لايه ) طلق ها   ( اين لايه ها    . مي طلبيده است    

 آخرين لايه اي است كه در زير همه لايه ها قرار مي گرفته و دوربين از بالا    زمينه پس   در واقع .گرفته مي شد  

  .بصورت عمود بر لايه ها مستقر بوده است

وهمچنـين در  ) كامپوزيـت  ( به مرور زمان وبا پيشرفت تكنولوژي ،تمام امور مربوطه در ايـن قـسمت               

.  شد و به تكنيك ديجيتال سل ،تغيير نـام داد          بخش انيميت از روي طلق ها برداشته شد و به كامپيوتر محول           

اين امكان را براي سازندگان اين تكنيك مهيا كرده است  كه بـه مـدد                ... و 2 و انيمو  1 تونز نرم افزار هايي مثل   

  .آن بتوانند در زمان وهزينه صرفه جويي كرده ومسير سريع تري در روند توليد داشته باشند

ودر بـسياري از  .  ترين تكنيكهاي توليـد انيميـشن انبـوه ، مـي باشـد        اين تكنيك در ايران يكي از شايع      

مراحل توليد در موسسات ايران تقريبا الگو گرفته . توليدات ، چه سريالي وچه تك قسمتي ، بكار رفته است          

كه با توجه به نيروي انساني موجـود   . از سبك انيميشنهاي خارجي اعم از آمريكا ،ژاپن وديگر كشورها است          

اسب با امكانات ممكن موفق به توليد انيميشن انبوه شده اند واز بين اين موسسات ،دو شركت حركـت                   ومتن

كليدي ومداد سبز ، بدليل نزديك بودن به استانداردهاي جهاني وهمچنين بدليل حجم توليـدات سـريالي بـا                  

وسعي . ي قرار گرفته انداين تكنيك بعنوان نماينده موسسات وشركتهاي مشابه در ايران، مورد تحقيق و بررس

شده تا آنجا كه امكان داشته باشد مراحل توليد از مرحله ايده وطرح اوليه تا خروجي نهايي بصورت فـيلم ،                     

  .بررسي شود

                                      
1 . Toonz 
2 . Animo 



  

 

 ٥

  مراحل توليد انيميشن انبوه در موسسه حركت كليدي -2- 1

  پردازي موضوع و ايده

است كه موسسه  بلكه اين ؛شود  د نمي موضوع و سوژه از طرف سفارش دهنده به موسسه پيشنها          اغلب  

شركت بايد موضـوع    . عنوان مثال اگر سوژه يا موضوع تاريخي باشد       ه  ب.  كند پيشنهادبايد موضوع و سوژه را      

 حال و هواي قصه يا داستان بايد مرتبط با يكي از ادوار تاريخي باشد كـه شـرايط   و.مورد نظر را بررسي كند   

در اين موارد بـا اسـتناد بـه تـاريخ موجـود و            .  باشد ان زمان را دارا   همزماني و مكاني و فرهنگي مخصوص       

ي مقتضيات زماني و مكاني همان دوره از تاريخ كه داسـتان  گيرد و تمام  دوره تحقيق صورت مي مرتبط به آن  

  . گيرد ميمورد نظر در آن شكل گرفته مورد تحقيق و تفحص قرار 

ه ب. گيرد ي و اجتماعي آن دوره مورد بررسي قرار ميهمچنين تمام خصوصيات اقليمي ـ تاريخي فرهنگ 

از چـه نـوع     . هاي داستان داراي چه فرهنگ، زبان و قـوميتي هـستند          كتراعنوان مثال مهم است كه بدانيم كار      

به لحـاظ خـوراك و      . مند هستند و به لحاظ اجتماعي چه قوانين و آداب و رسومي دارند              شرايط اقليمي بهره  

گروه تحقيق اين موارد را به دقت مورد بررسـي قـرار            . داراي چه ويژگيهايي هستند   پوشاك و موارد مصرفي     

 حال و هواي فضاي داستان كه ممكن است طنز يا حماسي يـا          مستندات تاريخي و   حال با توجه به   . مي دهد 

  . شود يابي مي باشد؛ ايده... 

ا بـه صـورتي طنـز آلـود و      كلي داستان رشكلتوان   مي  در صورت نياز   براساس اين مستندات است كه    

ذاتي  اين هم بستگي به ذوق و استعداد وفانتزي نزديك كرد و از دريچه ديگر به اين دوره تاريخي نگاه كرد              

 كـارگردان و گـروه   ،آيد همزمان با طـرح  طرح ابتدا به صورت نوشته در مي    . نويسندگان و طراحان ايده دارد    

تا ؛ ا روي كاغذ ترسيم كرده نظر در ذهن دارند ر موضوع موردوردرا از آنچه در ماوليه توانند تصاوير  وي مي

 برآوردي اوليه از آن پيدا كنند و به يك نظر           و قابل مشاهده گردد  هاي تصويري ايده روي كاغذ        اولين عصاره 

  . استودستيارانش بسيار ضروري ذهنيت كارگردان براي نزديك شدناين مرحله . جمعي در مورد آن برسند

   فيلمنامه

 كـه كـارگردان و تـيم او بـه تـصوير           اوليه يها و تصاوير     نويسندگان فيلمنامه با استفاده از طرح      - 1-2

  . كنند و بايد به موضوعاتي فكر كنند كه قابليت به تصوير درآمدن را داشته باشد اند شروع به كار مي كشيده

عـلاوه بـر    . شود  لاً مشخص مي  آيد و مكان و زمان قصه كام         به صورت داستان در مي      درابتدا طرح قصه 

كاراكترها ، مشخـصات و  . شود  در شكل داستان مشخص مياستآن بسياري از اطلاعاتي را كه در فيلم نياز         

 نوع واكنشها   ،خصوصيات ظاهري مثل لباس و ابزار آلات آن دوره، مكانها و بناهاي معماري مربوط به دوره               

  .شود يا شكل حركات كاراكترها كاملاً مشخص مي



  

 

 ٦

 از داستان نهايي خواهد بود چرا كه بعداً شاخ و بـرگ اضـافي آن زدوده   طولاني ترداستان اوليه هميشه   

ترين نقاط داستان مطابق زمان پيشنهادي براي كل داستان مورد تأكيد قـرار   يعني مهمترين و شاخص   . شود  مي

  . شود هاي اضافي و فرعي از داستان حذف مي گيرد و روايت مي

. شـود      مـي  نگاشـته  دقيقه حدود يك صفحه      30 كه در آن براي هر       ؛گردد  ه آماده مي  م فيلمنا ه خلاص ابتدا

 ،هـاي انجـام شـده       و بعد از بـازنگري    يد تهيه كننده و كارگردان قرار گيرد        ي فيلمنامه بايد مورد تأ     خلاصه اين

در . گيـرد   قرار مـي  يلمنامه  فيلمنامه نويس يا گروه ف     شدن دوباره در اختيار      ييدأتفيلمنامه پس از    . تكميل شود 

  .دود يك صفحه فيلمنامه نوشته شوداين مرحله بايد براي هر دقيقه ح

نماها و فضاهاي مورد نياز داستان تفكيـك           ، تفاوت فيلمنامه با داستان اوليه در اين است كه در فيلمنامه          

 حـضور    بايـد   افرادي  و در آن فضاها چه     است چه فضاهايي نياز     ،شود كه در داستان     شوند و مشخص مي     مي

  . در صحنه باشدبايد هايي  صداها و ديالوگها و چه افكت علاوه بر آن چه شته باشنددا

  
  فيلمنامه سريال پهلواناناز اي  نمونه:1تصوير

  

  



  

 

 ٧

  1تام نيل

 خطي و شبح وار   )طرح هاي سريع    (هاييس  تام نيل فضاي تصويري فيلمنامه است و شامل اولين اسك         

اي    ايـن مرحلـه مرحلـه      .استرد  وبراي طراح استوري ب   الگويي   كه   ؛اراكترهاي آن است  از فضاي داستان و ك    

كند و به ايـن        اصلي فيلم و به نوعي حال و هواي تصويري فيلم تجسم پيدا مي             ةكل چرا كه شا   ؛خلاقانه است 

آن را بـه  كنند و فضاي تصويري  ترتيب است كه كارگردان و دستيارانش با خواندن فيلمنامه شروع به كار مي         

  . كشند تصوير مي

اي و دكوپاژ در       صحنه  كلي شود و تنظيمات    حركتهاي دوربين مشخص مي   ،در اين تصاوير اندازه نماها      

در واقع احتياجي بـه     . شود  ها خيلي مشخص، دقيق و زيبا اجرا نمي        اين طراحي . شود  مياين مرحله مشخص    

است  كه روايت قصه در تام نيل بايد كاملاً واضـح         ود آن   شاين كار نيست ولي نكاتي كه بايد در آن رعايت           

  . دار يك قصه را آنطور كه مخاطب سردرگم نشود روايت كند باشد و مانند كميك استريپ يا داستان دنباله

اين . دهد ذهنيت خود از داستان و نحوه روايت آن را به ديگران نشان مي،در تام نيل كارگردان به نوعي 

 در .شود  مي تقطيع تصويريبصورتشود و داستان   كوچك انجام ميطيل شكل افقي مستروايت در كادرهاي

 كـارگردان نبايـد   اًملزوضروري نيست و خيلي  تركيب بندي و اصول زيباشناسي تجسمي       رعايت اين مرحله 

. دن ولي بايـد مـشخص باش ـ      ؛شوند  فضاها و كاراكترها بسيار ساده ترسيم مي      . از طراحي قوي برخوردار باشد    

 خلاقيـت كـارگردان در   . بايد واضح و مشخص باشداه  حركت دوربينواندازه نماها ،نين در اين مرحله همچ

  .دراين مرحله شكل مي گيردروايت قصه 

اضـافه  نماهـايي   سادگي  ه  ب تا   ؛شودها در كاغذهاي جداگانه ترسيم       بهترين حالت اين است كه تام نيل      

 آنها ن شماره سكانس و پلان آن مشخص مي شود تا راحت بتوابر بالاي هر كدام از اين كاغذها،     . شوديا كم   

 به نحوي كه داستان را به صورت تصويري روايـت      شده چسبانده ديوار  روي ،سپس آنها . دارا كنار هم قرار د    

كارگردان طبق ايـن تـصاوير شـروع بـه       گيرد و     بعد از آن جلساتي بين كارگردان و گروه وي انجام مي          . دكنن

كنند و هر جا كه       ال مي دنب نيز به دقت داستان را طبق تصاوير تام نيل           يگروه كارگردان . كند  يروايت داستان م  

تـا آنجـا   وگيـرد    هاي متعدد اين كار انجام مـي        احتياج به حذف يا اضافة نماهاي جديد باشد پس از مشورت          

گرفتـه در اختيـار طـراح       تام نيل بعد از نهايي شدن و تغييـرات انجـام            . ها نهايي شود    نيل  كه تام پيش مي رود  

  . گيرد رد قرار ميواستوري ب

                                      
1 . Thumbnails 



  

 

 ٨

  
   كارگردان در حال طراحي نماهاي تام نيل برروي كاغذ هاي بريده شده در اندازه هاي كوچك مي باشد اين :2تصوير

  .طراحي ها بر اساس توضيحات فيلمنامه انجام مي گيرد

  شكل ظاهري تام نيل 

 .گيرد ها بصورت جدا جدا و در قطع كوچك مورد استفاده قرار مي همانطور كه قبلاً گفته شد ابتدا كاغذ      

 هـم پرينـت    سـر رد اما كـوچكتر از آن پـشت  وهايي مثل استوري ب  در صفحه؛بعد از اينكه كادرها نهايي شد 

رد قرار وشود و در اختيار طراح استوري ب شود و بر بالاي هر كدام شماره سكانس و پلان مربوطه درج مي مي

ي بعض و اگر احياناً ترتيب منطقي نماها را بداندرد  وست كه طراح استوري ب     ا ها براي اين    اين شماره . گيرد  مي

  . شود كه سير داستان گم نشود ها باعث   شماره؛جاها جابجا شد



  

 

 ٩

  
  اي از تام نيل نمونه:3تصوير

  رد اوليه ووري بتاس

 ـ        بعد از اينكه تام نيل                 فـت وي بـا اسـتفاده از مـدل شـيت           رد قـرار گر   وها در اختيار طـراح اسـتوري ب

همانطور كه قبلاً گفته شد . كند رد مي و و تام نيل، شروع به طراحي استوري ب        )طراحي شخصيت   برگه هاي   ( 

هـا اولـين دكوپـاژ تـصويري اسـت كـه توسـط         رد و تام نيل  و است براي طراح استوري ب     الگوييها   تام نيل 

 نحـوه قرارگيـري كاراكترهـا و        ، حركت دوربين    ها،نماه   در آن انداز   كارگردان به تصوير كشيده شده است و      

رد اين است كه نماهـاي تـام نيـل را بـه لحـاظ               و وظيفه طراح استوري ب    و شده است ها مشخص   پس زمينه   

 به طراحي مشخص از ،بندي و اصول زيبايي شناسي تجسمي تصحيح نمايد و با استفاده از مدل شيت      تركيب

 پس زمينه تا مبنايي باشد براي طراح .طراحي مي شود يها بصورت كلپس زمينه   همچنين كاراكترها بپردازد

  .با تبعيت از آن به شرح دقيق جزئيات بپردازدكه 



  

 

 ١٠

  
  طراح استوري بورد در حال طراحي كادر هاي استوري بورد بر اساس تام نيل ها:4تصوير

 دخـل و  بـدون  و مصور را ترسـيم مـي كنـد   فيلمنامه   از ذهنيت خود     با بهره گيري  رد  وطراح استوري ب  

 تركيب بنـدي ها از فيلمنامه تبعيت كند و براي   بايد مو به مو براي توضيحات ديالوگ      در قصه اصلي  تصرف  

 ـ  چرا كه    ؛پيروي كند و بايد خيلي دقيق و واضح آن را مشخص كند            كادرها از تام نيل    رد بعـد از  واسـتوري ب

 ـ    . گيرد ميقرار  بخش لي اوت    نهايي شدن مورد استفاده        حرفـه اي   رد يـك مجـري    ودر واقع طراح استوري ب

 و ديگـر اينكـه   .اشاره نمود  آشنايي او با اصول سينماييتوان به  مي ردواز خصوصيات طراح استوري ب     .است

ها را بصورتي مشخص پس زمينه در همين حد كه كاراكترها و شبح  .  در طراحي داشته باشد     قوي بايد دستي 

براي تهيه استوري ريل بـه كـارگردان        . رد اوليه آماده شد   و وقتي كه استوري ب    . تصوير بكشد  و قابل رؤيت به   

  . شود سپرده مي

   يا انيماتيك)ليكاريل ( 1استوري ريل

شود و نماهـا پـشت         اسكن گرفته مي   ؛رد، از نماهاي آن تصوير يا بهتر بگوييم       وبعد از مرحله استوري ب    

بصورت فيلم دنباله دار البته بدون حركت يا انيميـت          ) پريمير(افزاري    رمسر هم قرار گرفته و در يك برنامه ن        

 منظور از صداي شاهد همـان    ؛شود   از اين مرحله صداي شاهد ضبط مي       لازم به ذكر است كه قبل     . آيد  ميدر  

 بهره  اي يا افرادي كه از بيان خوبي        شود كه غالباً توسط افراد حرفه       صدايي است كه براي ديالوگها استفاده مي      

                                      
1 . Story Rill 



  

 

 ١١

 آنها در اداي ديـالوگ هـا بـه همـراه بـازي            مهارتدليل اصلي استفاده از صدا پيشگان       .؛اجرا مي شود  برند  مي

شده وضـبط    متن ديالوگها از روي فيلمنامه خوانده        .عداً مرجعي براي انيماتورها مي شود     باين بازي ها    .است

  . مي شود

بـه دنبـال هـم قـرار     رد كـه  واستوري بن شده اسكن صداي شاهد بر روي نماهاي  قرار داد كارگردان با   

 و ديالوگها سرجاي خود شودگيري  بايد طول زماني هر نما يا پلان اندازه. كند   شروع به كار مي    اند  گرفته شده 

 اضافه يا حذف شوند يا اينكـه بعـضي از نماهـا             ،نماهايي بايد كم    در صورت نياز     در حين كار     .قرار بگيرند 

ماهـا را محاسـبه نمـوده و پـس از         ول زمـاني ن   ط ـكـارگردان   .  تقطيع و تقسيم شوند    بايد به نماهاي كوچكتر   

       بـراي محاسـبه طـول زمـاني پـلان هـا،            هك ـ نا گفتـه نمانـد       .شود  هاي متعدد استوري ريل آماده مي       بازنگري

 طـوري باشـد كـه براحتـي        اين استوري ريـل بايـد        .به ياري او مي آيند    ... افكت هاي صوتي، ديالوگ ها و       

 كمي شـبيه   استوري ريل با علم به اين كه اصلاً حركتي در كار وجود ندارد ـ در واقع ؛داستان را روايت كند

تـر كـه بـه آن      در مـدل كامـل     -شده است به تكنيك فتوانيميشن است منتها بجاي عكس از طراحي استفاده           

صوير بدون انيمه شدن بـصورت  انيماتيك گفته مي شود علاوه بر حركات دور بين ،بعضي از كاراكتر ها در ت   

ان بهتر داستان مـورد  تو  و مي م به فيلم نزديك شدهد در اين مرحله يك ق .لايه اي جدا گانه جا بجا مي شوند       

  . شود همچنين اگر لازم باشد از افكتهاي صوتي نيز استفاده مي. رد كنظر را لمس

  كنفرانس 

شود كه طـي آن اسـتوري ريـل مـورد       برگزار مياي  جلسه ؛ آماده شد   يا انيماتيك  وقتي كه استوري ريل   

 معمـولاً   .شود   يا شفاهي به كارگردان اعلام مي      كتبي قرار گرفته و نظرات به صورت         دست اندر كاران   بازبيني

       توليـد و  (بلكـه از هـر گـروه سرپرسـت همـان بخـش       باشـند   افراد دعوت شده به اين جلسه كل تـيم نمـي          

 طراح لي اوت   -3 كارگردان   -2 تهيه كننده    -1. فراد دعوت شده از اين قرارند     ا .شوند  دعوت مي ) پيش توليد 

 سرپرسـت قـسمت     -6 يـا كليـد      متحرك سـازي   سرپرست قسمت    -5 پس زمينه گروه طراحي   سرپرست  .4

  . كامپوزيت

لـذا لازم اسـت كـه در        . كنند  از آنجا كه هر كدام از افراد نامبرده نقش مهمي را در پروسه توليد ايفا مي               

 در پروسـه توليـد بوجـود     مـبهم علت غيبت آنها، براي آنها نكاتيه  چرا كه اگر ب    ؛ حضور داشته باشند    لسهج

 برخورد خواهند كرد و     تي جدي د به مشكلا  ي در حين تول   ؛بيايد و در همين جلسه اين نكات مبهم حل نشود         

 عدم  .ي و مالي بشود    دليل قسمتي از فيلم حذف شود و شركت متحمل خسارت زمان           ه همين ممكن است بناب  

 ـنهـايي ا  تحميل خسارت به شركت مي شود بلكه در كيفيـت  ثهماهنگي اين گروه نه تنها باع       ـ ث ير ثأر هـم ت

  .فراواني مي گذارد


