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  چکیده

  

هدف مطالب مندرج در این رساله که در چهار فصل به نگارش درآمده ، بیان جایگـاه طراحـی         

در این مجموعه بـه بررسـی نقـش هـر چـه بیـشتر طراحـی                 .گرافیک درهنر انیمیشن می باشد      

له ساخت انیمیشن پرداخته شده است، که نه تنها سـازندگان           گرافیک ، در اغلب زمینه ها منجم      

نرم افزارهاي گرافیکی باید آشنا با طراحی گرافیک باشند بلکه کاربران و تولید کنندگان هنـري               

رسانه ها غیـر از  . نیز باید به تأثیر طراحی گرافیک در پیشبرد روند ارائه آثارشان ، واقف باشند       

ن نیز عامل جذب مخاطب محسوب می شود ، جنبه هاي دیگـري      جنبه هاي سرگرم کننده که آ     

سازمان هایی منجمله شرکت هاي سینمایی و همچنین سازمانهاي تجـاري  . را نیز در نظر دارند      

با استفاده از دستگاه هاي ارتباط جمعی به شکل هاي مختلف سعی در جذب مخاطبـان بیـشتر         

  .مل می پوشانند عه دارند و تیزرهاي تبلیغاتی این مهم را جام

در ادامه به کاربرد گرافیک در هنرهاي دیگر مانند عنـوان بنـدي فـیلم ، گرافیـک تلویزیـونی و             

اي دارد و نیز به بررسی سایر عوامل موثر در انیمیشن یعنی موسـیقی ،   گرافیک کامپیوتري اشاره  

ر آخـر بـه   د. زمانبندي ، طراحی شخصیت و شناخت عناصر تشکیل دهنده انیمیشن می پردازد      

از طراحی گرافیک استفاده نموده     » عنوان بندي فیلم    « معرفی یک هنرمند که در خلق آثار خود         

  .، پرداخته شده است 

 

 

 



ح   

  مقدمه

  

اي است که به دلیل وابستگی بـه تکنولـوژي     طراحی گرافیک با اهمیت روز افزون خود ، حرفه        

گـسترده شـدن ارتباطـات و    .اسـت  هاي مختلفی به خود گرفتـه   ، شکل  تکثیر در دوران مختلف   

، نیاز به اطلاع رسانی و انتشار اطلاعات را با دست یابی به روش هاي پیشرفته  المللی بینروابط 

. تـاثیر نمانـد   هاي جدید به وجود آوردنـد و طراحـی گرافیـک نیـز از ایـن تحـولات بـی         رسانه

،  هـاي اجتمـاعی    فـشار طراحانی که همیشه تحت تاثیر امکانات یا محدودیت هـاي ابـزار و یـا              

هـا و هنـر خـود توانـسته بودنـد در زمینـه انتقـال         ، دانـسته  ، با کمک ابداعات   ، اقتصادي  سیاسی

اي خود را شـکل دهنـد و بـا کمـک      اطلاعات فعال باشند در این دوران توانستند اهداف حرفه     

ستردگی و  دنیاي امـروز بـه خـاطر گ ـ       .  تکنولوژي به سطحی برسانند که اکنون شاهد آن هستیم        

هاي بـصري   ، دنیاي گرافیک و جلوه هاي بصري است که به واسطه همین جلوه  اهمیت تبلیغات 

هر تصویر گرافیکـی حامـل پیـامی     . سلیقه مردم به سمت تصاویر گرافیکی سوق داده می شود           

  .است که قادر است در سریع ترین زمان ، محتوي و پیام اثر را به مخاطب منتقل سازد 

.   ش جاندار نمودن چیزها ؛ ایجاد تصور حرکت در تصاویر یا اجسام بیجـان اسـت          رو انیمیشن

توانـد در   انیمیشن به دلیل جذابیت و نفوذ گسترده بر افکار مردم مـی      .   است حیات توهم دمیدن

گـذاري عمیـق    مناسب ترین وسیله براي تاثیر... ، آموزش و هاي مختلف در زمینه تبلیغات    عرصه

میشن ، هنري مستقل است که ریشه در سینما ، نقاشـی ، گرافیـک ، ادبیـات و                 هنر انی .باشد   می

هیچ محـدودیتی نمـی شناسـد و قـادر          . تخیل و فانتزي جوهره اصلی آن است        . موسیقی دارد   



ط   

مرزي نمی شناسد و می تواند با زبان تصویر بـا اقـوام و ملـل            . است ذهنیت را عینیت ببخشد      

  .گوناگون ارتباط برقرار کند 

،   رافیک و انیمیشن هر دو محصول جامعه نو است که بـا مولفـه هـاي زنـدگی انـسان امـروز           گ

انیمیـشن  .، رسانه و زبان ارتباطی هـستند   ، حرفه  گرافیک و انیمیشن هر دو هنر     .سازگاري دارند   

  .هاي دیگر ، همواره از گرافیک بهره برده است  به عنوان تلفیق و ترکیبی از هنر

 امکانات و جذابیت هاي خاص هر کدام از این دو رشته و با به کـاربردن              با شناخت صحیح از   

بیان گرافیک در هنر انیمیشن می تـوانیم در گـسترش تـاثیر و نفـوذ اندیـشه و انتقـال پیـام بـه           

چرا که استادان انیمیشن بر این باورند که گرافیک ماننـد پلـه هـاي نردبـانی                 .مخاطب بیافزاییم   

استفاده و بهره وري از تجربیات و خلاقیت     . آن به انیمیشن ختم شود       است که می تواند انتهاي    

هاي گرافیکی در ساختمان فیلم انیمیشن موجب بالا بردن سطح این هنر شده است و عملکـرد         

  .اي موثر افزایش خواهد یافت  آن را به عنوان رسانه
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   تعریف طراحی1-1

ایـن تعریـف از     . ظام عناصر بصري براي ایجاد فرم تعریف می شود          طراحی معمولاً به مثابه انت    

طراحی به طور عـام     . طراحی در حوزة رشته هاي هنرهاي زیبا و طراحی کاربردي معتبر است             

این . در برگیرندة شیوه ها ، نظریه ها و پژوهش هایی است که فرم سازي بر آن ها مبتنی است             

اي فرم و نقش آن در شکل دادن به فرهنگ یعنی باورهـا  تعریف نشان دهندة کاربرد و دلالت ه     

در این معنا طراحـی فراینـد دانـش    . ، اهداف ، آئین ها ، زبان و تاریخ مشترك یک ملت است      

 معنـا  اندوزي است ؛ ابزاري است براي فهم و راهی اسـت بـراي هـدایت تعـاملات بـه مثابـه                    

  1. اثر است  به فرم کالبديبخشیدن
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چـه ایـن واژه   .  مشتق گردیده که به معناي آفرینش است designer ل لاتین واژه طراحی از فع

در : را در شکل اسمی آن بکار ببریم و چه در شکل فعلی آن ، طراحی ما را در برگرفته اسـت             

فرم هاي ساخت دست بشر و فرم هاي طبیعی و در شیوه هاي برقراري ارتباط و فهـم دیگـران        

  1.ري انکارنکردنی دارد و محیط پیرامونی ، طراحی حضو

ممکـن  . آفرینی است ، عمدتاً با تاکید بر عنصر خط  طراحی گونه اي بازنمایی تصویري یا نقش  

آید   باشد ، یا اثر هنري مستقلی به شمار می          سازي است ترسیم مقدماتی براي نقاشی یا مجسمه      

رمنـد مـی آیـد ، ولـی     که به ذهن هن به ترسیم مقدماتی    در گذشته معناي این واژه محدود بود        . 

به کاربرده می شود ؛ و بر روند سـازماندهی  » ترسیم  « در معناي وسیع تر از      » طراحی« امروز ،   

ایـن  . دلالـت دارد  » اصول طرح « عناصري چون خط ، شکل ، رنگ، بافت و فضا ، با تکیه بر     

ین حال تعـادل  با ا. اصول بر حسب ویژگیهاي هر یک از قالبهاي هنري کمابیش تغییر می کنند   

  2.، ریتم ، تناسب و هماهنگی را عام ترین اصول طرح می دانند 

یند هدفمند آفرینش بصري است و برخلاف نقاشی و مجسمه سـازي ، کـه حاصـل         آطراحی فر 

یـک  . تحقق تصور و رویاهاي شخصی هنرمند است ، نیازهاي کـاربردي را برطـرف مـی کنـد       

 می گیرد و پیام از پیش مشخص شده اي را انتقـال       طرح گرافیکی در مقابل چشمان عموم قرار      

بـه طـور خلاصـه    . هر فراوردة صنعتی نیز باید احتیاج مصرف کننده را برطرف کنـد     . می دهد   

یک » چیز « به بهترین شکل ممکن ، خواه آن » هر چیز « طرح خوب یعنی بیان بصري جوهر        

  3 .پیام باشد یا یک فراورده 
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ار ، به طور غریزي ، هنگامیکـه درگیـر فعالیـت هـاي دیگـري هـستند          ها در تمامی اعص    انسان

حتی وقتی کودکـان بـا مـداد روي کاغـذ بـه رسـم               . ناخواسته دست به ابداع و خلق می زنند         

خطوط مختلف می پردازند ، در واقع به طور غریزي در تلاش هستند تا آنچه را که دیده اند را        

  . می دانند و یا حس می کنند را به دیگران نشان دهند براي دیگران تشریح کرده و یا آنچه که

  

 

 

 

     

  

   
   طراحی اثر پل کله1 - 1 – 1 

طراحی . اساساً طراحی ، در هر شکلی که باشد باز ابزاري براي دیدن و بیان کردن خواهد بود                  

 اسـاس  از اینرو نیاز به اندیشه اي خاص دارد که به نوبۀ خـود ، . بر دیدي روشن استوار است     

طراحی نمی تواند از دیـدن و اندیـشیدن دربـارة سرشـت اساسـی          . فهم و درك را بنا می نهد        

  .موضوعاتی که عرضه می شود ، مجزا و تفکیک شود 

دانشی و درکی که از طریق طراحی نسبت به واقعیت کسب می شود ، توانایی ما را در طراحی             

می توانند در قالب کلمه در آیند ، ایـده هـا     همچنان که اندیشه ها     . از تخیلات تقویت می کند      

  1نیز در طراحی می توانند تجسم یافته تا اندیشۀ بصري را برانگیزانند و در نهایت تخیلات را
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 هنگامیکه تخیلات و ایده ها در طراحی تجسم یابنـد ، تـصویر حاصـل ، حیـات               . قوي سازند   

با این حال تمـام  . اط برقرار می کند خاص و مستقل خود را پیدا کرده و به طور ترسیمی ، ارتب     

  1.طراحی ها ، چه به شکلی رسا و گویا و یا نارسا ، نهایتاً با چشم ارتباط برقرار می سازد 

. در روند طراحی ما به ایجاد واقعیتی جدا که به موازات تجربیاتمـان مـی باشـد مـی پـردازیم                    

 دادن به آنچه که تجسم می کنـیم و         اینگونه بیان گرافیکی ، وسایل حیاتی ثبت مشاهدات ، فرم         

  2.نهایتاً وسیله ارتباط افکار و تصوراتمان می باشد 

بیان « و » تجسم کردن   « ،  » دیدن  « روند طراحی در جوهرة همۀ طراحی ها فرایندي متقابل از           

تصاویري را که می بینیم ، دریافت و کشف ما را نسبت به دنیـاي         . تصاویر وجود دارد    » کردن  

تجسم تصاویر ما را قادر می سازد تا بر حسب روابط بصري فکـر     . مان گسترش می دهد     اطراف

مـی کنـیم ؛ ایـن    » طراحـی  « تـصاویري را کـه   . کنیم و نیز آنچه را که می بینیم ، درك نماییم          

توانایی را به ما می دهد تا اندیشه ها و تصورات خود را بیان کرده و بـه ایجـاد نـوعی ارتبـاط           

 چشم ذهن ، بوجود آورندة تصاویري است که می بینیم و در واقع ، اینهـا همـان                   .دست یابیم   

بنـابراین ، طراحـی پدیـده اي فراتـر از     . تصاویري هستند که ما سعی در طراحـی آنهـا داریـم          

 بصري است که نه فقـط بـه   _از اینرو طراحی ، فرایندي فکري   . مهارت مرتبط به دست است      

   3 . رت تجسم ما نیز بستگی داردتوانایی دیدن ، بلکه به قد

در طراحی ما علایمی را بر روي یک سطح بوجود می آوریـم تـا بـدین ترتیـب ، تـصورات و            

  4هایمان را از واقعیت خارجی ، و نیز تصاویر درونی چشم ذهن را به شکلی ترسیمی دریافت

                                                        
 6، انتشارات مارلیک ، صفحه  1387محمد حسن اثباتی ، چاپ سوم ، تهران / فرهاد گشایش : : اصول ومبانی طرح ، مترجم . ك چینگ . د. فرانسیس  1
 9 همان ، صفحه  2
 10همان ، صفحه  3
 11 همان ، صفحه 4



  ۵

طبیعی به آنچه کـه     در نتیجه ، طراحی وسیله اي اساسی براي بیان کردن و پاسخی             . ارائه دهیم   

طراحی دنیاي مجزایی می آفریند ، دنیایی از تصورات کـه  . می بینیم و تجسم می کنیم می باشد  

بدین ترتیب ، تصویر طراحی شده بخشی از دنیـاي بـصري مـا    . با چشم ارتباط برقرار می کند   

به توانـایی مـا   هرقدري که این طرح در بیان و ایجاد ارتباط اثر داشته باشد ، باز هم            . می شود   

صراحت پیام و . در دیدن تشابهات ترسیمی ، با آنچه می فهمیم و درك می کنیم ، بستگی دارد    

مفهوم بودن مفادش ، در گرو توانایی ما در دیدن دقیق تصویر ، بررسـی ضـرب آهنـگ قلـم و         

  1.تمیز دادن نقشها و ارتباط هایی است که به وجود می آورند 

  ز لوترك طراحی اثر تولو1-1-2 

با وجود اینکه طراحی خود یک هنر می باشد اما عملاً به عنوان زیربناي دیگر هنرها، خـصوصاً   

بدین ترتیب طراحی در کلیۀ هنرها       .چاپ ، نقاشی و نقش برجسته کاري در نظرگرفته می شود          

اگرچه می تواند رنگ و بعد سوم را نیز به نـوعی   بدون بکارگیري رنگ به شکل دوبعدي است   

  2آگوستینو  البته برخی طراحی ها سایه دار بوده یا برخی نقش برجسته ها نظیر آثار. نماید قاال
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حتی در بعـضی مـوارد   . دوچو همواره در حد طراحی و بسیار نزدیک به آن باقی می مانند       دي

از نقاشانی صحبت می شود که با استفاده از مواد رنگی طراحی می کنند ، یا پیکرتراشان یا مبل      

اما بطور عادي طراحـی بـا بـاقی گذاشـتن نـشان و          . سازانی که در ذهنشان طراحی می نمایند        

  .علامت بر یک سطح انجام می گیرد 

وجود دارد که بیننده در یک نگاه اجمالی آن         » جنبشی  «در طراحی نوعی عنصر طبیعی سینتیک       

می گیرد که ارتباطـات  بدین ترتیب ، بحث و گفتگو پیرامون ضربه هایی صورت   .را در می یابد   

طولی و عرضی ، ایجاد توازن ، فضاهاي مثبت و منفی ، سطوح مستوي ، احجام ، رنگمایه ها ،        

  1.و بافت هاي گوناگون را شکل می دهند 

سیستم هاي ذهنی که به شیوه هاي گوناگون طراحی می انجامد همچون زبان هاي محـاوره اي            

بنـابراین ، اهـداف    . موده و آن را سـامان مـی دهـد           بر روي درك بشر از دنیاي واقعی تمرکز ن        

  2 .گوناگون هنري ، موجب بکارگیري زبان هاي گوناگون ترسیمی می گردد 

کیفیت یک طراحی ، به همان اندازه که به مهارت دست در انتقـال یـک تـصویر بـه روي یـک       

رده ایـم  همچنین به صحت تصورات بصري ما و آنچه که در خاطره حفظ ک    سطح بستگی دارد،  

ویژة  تصویر طراحی شده خود یک واقعیت مجزایی می شود با مشخصه هاي           . نیز، بستگی دارد  

در حالیکـه  .  ، خوراك می دهد و خود قسمتی از خاطرة بصري مـا مـی شـود       خود که به ذهن   

در تلاش .  ، خلاف آن هم صادق است طراحی از مهارت تجسم و تفکر بصري بهره می جوید       

  3   ، تصورات یري که می بینیم ، طراحی کردن ، دیدن ما را تحریک می کندبراي ارائه تصاو
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در زنـدگی   بصري ما را پرورش می دهد و به ما کمک می کند تا بر نگاه اجمالی و گذرایی که                   

روزمره به آن خو گرفته ایم ، فایق آییم و همچنین می توانـد توانـایی مـا را در حفـظ تـصاویر         

  1.ویت کند بصري در خاطره مان ، تق

   ونسان ونگوگ طراحی اثر1-1-3 

عناصر بصري ، اصول سازماندهی و روش هاي آفرینش و ارزیابی فرم ، طراحی را محسوس و          

اجزاء فعالیت طراحی با اجزایی که برخی دیگر از انضباط هـاي برقـراري              . ملموس می نمایند    

آشنایی و سپس تسلط بر این اجـزاء   . ارتباط ، مانند زبان ، را هدایت می نمایند ، مشابه نیستند     

عامل مهمی در تولید و تفسیر بهتر پیام ها محسوب می شود ؛ با این وجود و بر خلاف زبـان ،        

در طراحی نیاز الزام آوري مبنی بر در کنار هم قرار دادن اجزاء بصري بر اساس مجموعه اي از             

  2.اج شده باشند ، وجود ندارد قوانین منطقی ، که به سهولت از میان مسائل طراحی استخر

طراحی را می توان انضباط یا روشی مطالعاتی دانست که نه تنها در مطالعات بـصري بلکـه در                

  3هر چند طراحی. زمینۀ مطالعۀ موضوعاتی با ماهیت فرهنگی ، اجتماعی و فلسفی کاربرد دارد 
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 معمـاري داخلـی ،   اقدامات کاربردي مـشترکی را در زمینـه هـاي معمـاري ، معمـاري منظـر و          

طراحی صنعتی و طراحی گرافیک و برخی از حرفه هاي مختلط در بر می گیرد ، با ایـن حـال                      

  .ذاتاً چیزي بیش از این است

  
   مجسمه اثر هنري مور1-1-4

از آنجا که روش هاي آفرینش و ارزیابی طراحی عمدتاً بر مدل هـا و دانـش هـاي موجـود در                   

ا طراحی را می توان ذاتاً دانشی میان رشته اي به حساب آورد           رشته هاي دیگر مبتنی است ، لذ      

طراحی دوبعدي ، و به خصوص طراحی گرافیـک ، رشـته اي اسـت کـه مـستقیماً از انـسان                      . 

شناسی ، علم ارتباطات و اطلاعات ، آموزش و پرورش ، تاریخ ، روانشناسی و جامعه شناسـی      

تی در مورد چگونگی ادراك و فهم پیام ها مـی     به عنوان مثال مطالعات روان شناخ     . متاثر است   

توانند در طراحی فرم هایی که مورد استفاده افرادي با پسزمینه هاي گونـاگون هـستند کارگـشا             

 به علاوه طراحی ، به شکل انتزاعی تر ، از رشته هایی مانند ادبیـات ، موسـیقی و فلـسفه     .باشد  

این رشته ها به مـا  .  مهمی بر عهده دارند   نیز تاثیر می پذیرد که در پرورش روح خلاقیت نقش         

  1.کمک می کنند تا رازهاي زندگی را بفهمیم ، با آنها روبرو شویم و آنها را بیان کنیم 
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از نخـستین  . طراحی از نیازهاي اصیل و خواست هاي بنیادي انسان هـا سرچـشمه مـی گیـرد          

تی بـا ، و همزمـان کنتـرل ،    مدارك ثبت شدة تاریخی چنین بر می آید که انسانها طالب همزیس       

  . دیگران و محیط طبیعی و مصنوع بوده اند 

هرچند پایه هاي فرم در نیازها قرار دارد ، با این حال و علاوه بر این ، شکل گیري فرم تحـت                  

ایـن نیروهـا و   .تاثیر نیروهایی است که ماهیتی سیاسی ، اقتصادي ، فن آورانه و فلـسفی دارنـد       

سط آنها ، به تنهایی یا به شکل هایی ترکیبی ، در آفـرینش نمـود ، در      موضوعات ایجاد شده تو   

در کنـار بـرآورده کـردن    . فهم و در نحوة استفاده از فرم تاثیرات به سزایی بر جا مـی گذارنـد                

نیازها ، معنادار شدن هر چه بیشتر طراحی از نیازهاي اصیل و خواست هاي بنیادي انـسان هـا                 

ین مدارك ثبت شدة تاریخی چنین برمی آیـد کـه انـسانها طالـب            از نخست . سرچشمه می گیرد    

  1.همزیستی با ، و همزمان کنترلِ دیگران و محیط طبیعی و مصنوع بوده اند 

   طراحی غار لاسکو5 -1- 1
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در کنار برآورده کردن نیازها ، معنادار شدن هر چه بیشتر طراحی هنگامی اتفـاق مـی افتـد کـه                    

این موضوعات ، که مـی تواننـد شخـصی          .  آن مد نظر قرار گیرد       موضوعات جامع تري نیز در    

بوده یا در میان بخش هاي بزرگتري از جامعه مشترك باشند ، در واقع بیانگر مسائل یا شرایطی   

بـه  . هستند که راه حل هاي طراحانه به منظور نشان دادن یا ایجاد تغییر در آنها ارائه می شوند                

ضوعاتی با ماهیت فرهنگی یا اجتماعی اشـاره کـرد کـه مـسائلی از     عنوان مثال ، می توان به مو      

ماننـد تـصمیم    قبیل آفرینش و تفاهم میان گروه هاي نا همگون را به پیش می کشد یا مـسائلی             

  .سازي هاي اخلاقی را مد نظر قرار می دهد که در اصل موضوعی فلسفی محسوب می شود 

  طراحی اثر پابلو پیکاسو  6 – 1 – 1  

عه جامع در مورد طراحـی را مـی تـوان از طریـق تمرکـز بـر فـرم و عملکـرد و شـناخت                   مطال

فهم عملکرد فرم ها ما را . ایدئولوژي هاي پشتیبان، نیازها ، اهداف و کاربرد هاي فرم بیان کرد          

  در فهم بهتر چگونگی برقرار شدن ارتباط میان انسان ها ، از سویی ، و میان انسان و جهان ، از

  1 .گر ، یاري می رساند سوي دی
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بسیاري از این معانی در واژة . فرم معانی متعددي دارد که تقریباً بیست معنا بر آن متصور است     

 ریشه دارند که خود ماخوذ از واژه اي یونانی است که به معانی مختلفی همچون    formaلاتین  

ی ، فرم را می توان ترکیبـی  در مرکز تمامی این معان. ساختار و ایده به کار برده می شد     شکل ، 

از عناصر اصلی بصري مانند اندازه ، رنگ و بافت تلقی کرد ، از این رو ، فـرم چیـزي بـیش از      

هر فرم را می توان واجد یک عملکـرد اولیـه و اصـلی و مجموعـه اي از           . شکل تنها می باشد     

  1 .عملکردهاي ثانویه دانست 

ی موثر بر آن ، عامل مهمی در آفرینش و ارزیـابی       زیبایی یک فرم ، با وجود تمامی جوانب ذهن        

زیبایی شناسی به مثابه شـاخه اي از فلـسفه کـه بـه بحـث دربـاره                  . آن فرم محسوب می شود      

ماهیت ادراك حسی و تجربۀ زیبایی و تعریف آن می پردازد ، جایگاه مهمی را در طراحـی بـه                

 آورنـد ، و شـاید فـرم هـاي    فرم هایی که لذت بصري به وجود مـی     . خود اختصاص می دهد     

. زشت نیز ، می توانند نقشی روشنگر داشته و مخاطب را به پیروي از پیامشان تـشویق نماینـد    

  2.زیبایی شناسی را می توان با توجه به موقعیت هاي مختلف مسئله اي اولیه تلقی کرد 

 فزاینـده ، در     نقشی کـه ، بـه شـکلی        هرچند اولین کار طراحان انتقال پیام ها است با این حال          

نقش هاي اخیـر  . طول قرن بیستم بر عهدة آنان گذاشته شد عبارت بود از تفسیر و میانجیگري          

براي ایجاد تعادل میان نیازهاي رقابتی مخاطبان ، کارفرمایان و سایر افـراد ذي ربطـی مـد نظـر       

یـام هـا و   بـا آفـرینش پ  . قرار گرفتند که امکان تاثیرگـذاري آنهـا در کـار طراحـی وجـود دارد       

  3.همکاري در نشر و پخش آنها نقش هاي اخیر بیشتر مورد توجه قرار گرفته اند 
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