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 چكيده

در اين رساله تاثير عوامل و عناصر موجود در پس زمينه مانند رنگ، بافت، نور،     

روشني در نشان دادن حالات شخصيت و كمك به -پرسپكتيو، حركات دوربين، تاريكي

يكي از موثرترين . مورد بررسي قرار مي دهيم انيميشن هاي بلنددرك فضاي ايجاد شده در 

وه بر كنش هاي شخصيت، پس زمينه و فضايي است كه عوامل در نشان دادن حالات علا

منظور از اين تحقيق بررسي پس زمينه از نگاهي ديگر است؛ . شخصيت در آن قرار مي گيرد

چرا كه هميشه پس زمينه، زير . به گونه ي رشته اي مستقل با متخصصهايي در اين زمينه

تلزم بحث راجع به لي اوت مجموعه كار لي اوت در انيميشن بوده و صحبت راجع به آن مس

  .بوده است

در اين پايان نامه بيشتر به بررسي و تحليل پس زمينه در انيميشن هاي بلند از كمپاني      

به اين علت انيميشن هاي بلند انتخاب شده . هاي مشهور مانند ديزني و پيكسار مي پردازيم

زيرا پس زمينه در فيلم هاي بلند با فيلم هاي كوتاه تفاوت هايي دارد، از جمله تفاوت در 

  . تكراري بودن پس زمينه ها، تفاوت در تكنيك اجرايي و وضوح در بيانميزان 

هدف اصلي از اين رساله كشف و دستيابي به يك سري قراردادهايي است كه كارگردان     

هاي مختلف با استفاده از عناصر بصري، كه مهمترين آنها پس زمينه و چيدمان صحنه 

رسيدن به اين قراردادهاي . ندنلم ايجاد مي كاست، آگاهانه و يا نا آگاهانه در فضاي في

تصويري باعث آسان شدن كارِ كارگردان مخصوصا در مرحله ي دكوپاژ فيلم و همچنين 

راحت شدن كار طراح لي اوت مي شود و در نهايت موجب پيش بيني تاثيرات قسمت هاي 

  .مختلف فيلم روي مخاطب و رسيدن به يك فيلم خوب و تاثير گذار مي شود
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  ميزانسن _پس زمينه درانيميشن هاي ديزني _طراح پس زمينه _پردازي

  

  

 

 



  صفحه                                                                                                                                 محتويات

     مقدمه: فصل اول

  1.................................................................................................................................................................... مقدمه- 1-1

  پيشينه تحقيق: فصل دوم

  3....................................................................................................................... آمدن پس زمينه تاريخچه به وجود- 2-1

  تاثير، اهداف و تكنيك هاي ايجاد پس زمينه: فصل سوم

  11.................................................................................................. چگونگي  تفهيم داستان به وسيله ي پس زمينه- 3-1

  13......................................................................................................................... اهداف و دلايل ايجاد پس زمينه- 3-2

  13............... .................................................................................................................................... تعيين مكان-1- 3-2

  15.................................................... .............................................................................................   تعيين زمان-2- 3-2

  16......... ............................................................................................................................. تعيين حالات جوي-3- 3-2

 17........................................................................................................................ تعيين حالات روحي و رواني-4- 3-2

  19........................................... تحليل تاثير پس زمينه بر روي شخصيت از طريق عناصر تشكيل دهنده پس زمينه- 3-3

  19.......................................................................................................................................................... لي اوت-1- 3-3

  20.............................................................................................................................................. عناصر تجسمي-2- 3-3

  20.......................................................................................................................................................... رنگ-2-1- 3-3

  21.......................................................................................................................................................... بافت-2-2- 3-3

  21............................................................................................................................................................ نور-2-3- 3-3

  22........................................................................................................................................................ پرسپكتيو-3- 3-3



  24.............................................................................................................................. ايجاد پس زمينه تكنيك هاي- 3-4

 24...........................................................................................................................................تكنيك هاي سنتي-1- 3-4

  25................................................................................................................................................. مداد رنگي-1-1- 3-4

  25............................................................................................................................................ پاستل و زغال-1-2- 3-4

  26................................. ..................................................................................................................... آبرنگ-1-3- 3-4

  27.................................................................................................................................. رنگ روغن، اكرليك-1-4- 3-4

   27..........................................................................................................................................تكنيك هاي مدرن -2- 3-4

  تحليل نمونه تحقيق: فصل چهارم

  32.........................................بررسي تاثير پس زمينه در روايت داستان و حالات شخصيت هاي انيميشن شيرشاه - 4-1

  45....................................... بررسي تاثير پس زمينه در روايت داستان و حالات شخصيت هاي انيميشن علاالدين- 4-2

  نتيجه گيري: فصل پنجم

  57.................................................................................................................................................................. نتيجه- 5-1

  59.......................................................................................................................................................... منابع و مĤخذ

  61................... ............................................................................................................................. شرح پروژه عملي



١ 

 

  فصل اول

  مقدمه

  مقدمه-1- 1

يكي از موثرترين عوامل در نشان دادن حالات علاوه بر كنش هاي شخصيت، پس زمينه و فضايي      

در اين رساله مهمترين موضوعي كه مد نظر است، چگـونگي   .است كه شخصيت در آن قرار مي گيرد

و اينكه مخاطب بـه وسـيله ي چـه     حالات روحي و رواني شخصيتكمك پس زمينه در نشان دادن 

  .عناصري به شناخت صحيحي از شخصيت و فضاي داستاني مي رسد

اين عناصر مدام با شخصيت هاي در هنگام آفرينش پس زمينه عواملي در خلق اثر موثر هستند،      

عني عناصر صحنه مثل پس زماني كه اين تركيب صورت مي گيرد، ي. داستان در حال تعامل هستند

زمينه با شخصيت داستان كنار هم قرار مي گيرند، با توجه به طراحي پس زمينه و فضا سازي و 

موقعيت شخصيت، هميشه و در همه جا و بين انسان هاي مختلف يك حس و حالت مشترك به 

كديگر يكسان به معناي ديگر تاثير پذيري مخاطبان از يك صحنه يا يك پلان با ي. وجود مي آورد

اين عوامل . در اين رساله تعدادي از عوامل موثر در خلق پس زمينه توضيح داده مي شود. است

  .عبارتند از، رنگ، بافت، نور و پرسپكتيو 

با توجه به اهميت پس زمينه و تاريخ طولاني مدت آن و نيازي كه مخاطب در ديدن پس زمينه       

كنار ديگر عناصر انيميشن دارد، كمتر راجع به اين موضوع  به عنوان عنصر مكمل و جدانشدني در

پس زمينه  "در زمينه ي در ايران . بحث شده و پيش تر اين مسئله در حاشيه قرار گرفته شده است

مطالعات چنداني كه در قالب كتاب و يا نظريه هاي اساسي باشد تا كنون انجام نگرفته است  "انيميشن

لي  "بيشتر اين بحث در خلال پايان نامه ها يا مقاله هايي با موضوع و هر زمان كه صحبت شده، 

فقط مي توان از چند مقاله نام برد كه در اكثر اين موارد، يا گزارش كارِ . گنجانده شده است 1"اوت

در حال ساختش است، يا به مقايسه ي  كارگردان در مورد پس زمينه هاي كشيده شده براي انيميشنِ
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ي پس زمينه پرداخته شده و يا تنها اهميت موضوع را گوشزد كرده اند، اما تجزيه و سبك هاي اجراي

  . تحليلي در باب اين موضوع انجام نگرفته است

اما در خارج از كشور شاهد چند كتاب و مقاله ي خوب در رابطه با پس زمينه در آثار انيميشن و      

كه باز اين مقدار . هستيم... دمان صحنه ، ميزانسن وفيلم سينمايي و همچنين كتابهايي در رابطه با چي

بحث نسبت به مهم بودن مساله و احساس نياز به موضوع كافي نيست و متاسفانه با كمبود اطلاعات 

 .مواجهيم

در اين رساله  سعي بر اين است كه ابتدا تاريخچه ي مختصري از به وجود آمدن پس زمينه، در      

. نيم، سپس به چگونگي تفهيم و روايت داستان، توسط پس زمينه مي پردازيمفيلمهاي انيميشن بيان ك

در فصلهاي بعدي، اهداف و دلايل ايجاد پس زمينه كه شامل تعيين زمان، مكان، حالات جوي و 

حالات روحي و رواني مي باشد، و همچنين تكنيك هاي متفاوت خلق پس زمينه ها توضيح داده مي 

بررسي تاثير پس زمينه در روايت داستان و حالات شخصيت در چند  در فصل آخر نيز به. شود

  .انيميشن بلند ديزني، از جمله انيميشن شيرشاه و علاالدين مي پردازيم
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  فصل دوم

  پيشينه تحقيق

  تاريخچه به وجود آمدن پس زمينه-1- 2

فيلمساز به فكر افتادند كه چرا فكر ساختن انيميشن در گذشته از آنجا شروع شد كه هنرمندان      

فقط از جهان پيرامون خود فيلم تهيه كنند؟ فيلمهايي كه عناصر سازنده ي آن تماما واقعي و ملموس 

اين گونه فيلمها بعضي از هنرمندان را راضي نمي . بود و به عبارتي فيلمهايي مستند حساب مي شد

به همين . و تصورات خود را به تصوير بكشندآنها مي خواستند جهان گسترده و بي نهايت ذهن . كرد

كه اين . علت به اين فكر افتادند تا با در كنار هم گذاشتن نقاشي هاي متعدد، تصاوير متحرك بسازند

كه تا امروزه همپاي پيشرفت علم و . نحوه ي ساخت باعث به وجود آمدن فيلم در انيميشن شد

و شركت هاي بزرگ به رشد چشمگيري دست  تكنولوژي حركت كرده و با حمايت سرمايه داران

  .يافته است

سرآغاز تاريخ . در پاريس به دنيا آمد) 1875(معروف به اميل كهل در چهارم ژانويه  1اميل كورته     

كهل در سال  )9، ص1385توكليان، .(رقم مي خورد) 1908(در سال  2هاي اميل كهل  انيميشن با فيلم

عليرغم تكنيكهاي . فيلم ساخت پنج بيشتر از 1908قبل از پايان سال . به سينما روي آورد 1907

 .ساخت اين تعداد فيلم كم نظير بودابتدايي و كار زمانبر و تجهيزاتي كه در آن زمان موجود بود، 

اميل كهل تعداد را  .ادامه داشت 1923توليد نمونه هايي از اين دست، بطور سرسام آوري تا سال 

  )11ص ،1385توكليان،  .(سيصد فيلم كوتاه ذكر كرده است

ولي ما  ،داراي پس زمينه است "كابوس عروسك "فيلمي كه صحنه هايي از آن در دست است     

ولي با توجه به . دقيقا نمي دانيم كهل در كداميك از آثار خود نيز از پس زمينه استفاده كرده است

احتمالا كابوس  1908فيلم تا سال  پنج و ساخت 1907ورود او  به دنياي سينما و انيميشن در سال 
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اولين كسي بود كه كهل . فيلم اوست كه در آن از پس زمينه استفاده شده است پنجعروسك يكي از 

  . پس زمينهايي ساده و خطي مانند شخصيتهايش. در كارهايش از پس زمينه استفاده كرد

تخيل پربار كهل، حتي امروزه كه فيلمهاي هم عصر او خسته كننده به نظر مي رسند، جلب توجه      

اي كهل با شخصيت ه. مي كند و اين، به خاطر نقاشي هاي مستحكم، با نشاط و ساده ي كهل است

. تاكيد بر خطوط محيطي طراحي شده بودند و كمدي هاي او شامل قسمت هاي روان شناسانه بود

  ) 13ص ،1385توكليان، (

  

  1908كابوس عروسك، اثر اميل كهل، فرانسه 

در ايالات  1871كارتونيست با استعدادي بود كه در سپتامبر سال  1وينزور زنيس مك كي     

مك كي يكي از اولين هنرمندان انيميشن كلاسيك آمريكا محسوب مي . ميشيگان آمريكا به دنيا آمد

. او به دليل استمرار در اجراي نمايش هاي صحنه اي توان توليد فيلم انيميشن را به دست آورد .شود

  )20ص ،1385توكليان، (

رعايت . توليدات مك كي از نظر طراحي و انيميشن ، شخصيتي بسيار شفاف و مشخص دارند     

. ظرافت در هنر جديدي مثل فكاهي مصور، اگر چه ساده اما از ارزش هاي كار محسوب مي شود
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 حركات نرم و رواني كه با طبيعت هنرمند كاملا همخواني دارد، نوعي گرافيك ظريف و دقيق را پديد

در سالن تئاتر پالاس شيكاگو،  1914مك كي در فوريه . آورده كه در تاريخ انيميشن كم نظير است

اين فيلم رفتار باور نكردني يك . به نمايش گذاشت  1"دايناسور گرتي "شاهكار خود را به نام

  ) 21ص ،1385توكليان، ( .دايناسور مطيع با رام كننده ي خود را مرور مي كند

  

  1914گرتي، وينزور مك كي، آمريكا دايناسور 

در شهر مونترال  1874يك فرانسوي اهل كانادا بود كه در بيست و نهم ژانويه سال  2رائول باره     

رائول باره، . به آمريكا رفت 1903به دنيا آمد و پس از سفرهاي متعدد به اروپا، سرانجام در سال 

حاصل اين ابداعات، . تم اسلايش را ابداع كردسوراخ هاي تثبيت حاشيه ي كاغذهاي طراحي و سيس

سيستم اسلايش، . كنترل حركات نا خواسته اي بود كه از يك طراحي تا طراحي بعد به وجود مي آمد

روشي بود كه در آن پس زمينه ها تنها يك بار و به شكلي طراحي مي شد كه جاي شخصيت اصلي 

طراحي شده، به اندازه ي فضاهاي خالي پي  سپس شخصيت، روي كاغذ ديگري. در آن باقي مي ماند

  )23، ص1385توكليان، . (زمينه بريده مي شد و بر آن منطبق مي گرديد
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  1915غرغروها، متحرك شده اثر رائول باره، آمريكا 

شخصيتي سرشناس، مصمم،  1در اولين دهه ي فعاليت هاي انيميشن آمريكا، جان راندواف بري     

از آثار او مي .او بنياد انيميشن آمريكا و جهت گيري هاي آن را پايه گذاشت. تاثير گذار و دورنگر بود

موضوع اصلي اين فيلم درباره . ساخته شده است 1913را نام برد كه در سال  2"روياي هنرمند "توان 

ز اتاق خارج مي شود، طرح هايش به طراحي است كه وقتي نقاشي هاي خود را ترك مي كند و ا

كه بر كاغذ كشيده شده است به حركت در  شطرح سگ) 24ص ،1385توكليان،  .(حركت در مي آيند

در اين . مي آيد و با عجله سوسيس هاس زيادي را مي خورد و از شدت پر خوري منفجر مي شود

تجربه برِي از صنعت چاپ براي طراحي پس زمينه ياري مي گيرد و با اين روش، از تكرار پي زمينه 

  .هاي متعدد جلوگيري مي كند

به همين خاطر توانست در طول . هاي تكنيكي را مورد تاكيد قرار مي دهدبري همواره نوآوري      

پس زمينه هاي چاپ شده، جولاي  1914ژانويه : سه سال، سه ابداع را به ثبت برساند، كه عبارتند از

استفاده از تلق شفاف كه براي توليد انيميشن  1915كاربرد سايه روشن ها در طراحي و جولاي  1914

اين ابداعات باعث شد كه رهبري اين صنعت را به دست آورد و در ميان . مي نشست روي پس زمينه

استفاده از تلق شفاف را  3تقريبا همزمان با بري ، ايرل هرد )25همان، ص.(رقبا منحصر به فرد باشد

                                                           
1
 John Randolph Bray 

2
 The artist dreams 

3
 Earl Hurd 
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در روش ابداعي هرد شخصيت اصلي رو تلق شفاف طراحي مي شد و سپس روي پس . اختراع كرد

بيشتر فيلمهاي انيميشن در سراسر جهان از اين روش پيروي . ل طراحي شده مي نشستزمينه ي از قب

  .مي كردند

سفيد "ديزني در يك جشنواره فيلم سينمايي انيميشن رنگي، به نام  1937در بيست و يكم دسامبر      

كلاسيك ساختار محكم روايي فيلم سفيد برفي تركيبي . را به نمايش گذاشت 1"برفي و هفت كوتوله

براي اينكه بيننده از تماشاي يك فيلم انيميشن در طول يك ساعت و نيم . از زمانبندي و حركت بود

نكند، ديزني صحنه هاي مختلف را با حس هاي متفاوت در پي هم مي آورد و  ياحساس خستگ

 ي كمدي و از صحنه ي دلخراش به صحنه ي تاسف بار، تماشاگر را از صحنه ي عاشقانه به صحنه

رنگ در تمام طول فيلم . آوازهاي فيلم روايي بود و عملكردي روانشناسانه داشت. دعوت مي كرد

در بين شخصيت ها كوتوله ها بهترين . شد يمتناسب به كار مي رفت و با هارموني صحيح انتخاب م

 ه شده بود و هر كدام نام و شخصيت مخصوص به خودمبودند، زيرا حركاتشان به شكلي برجسته اني

 (.حتي سالها بعد گفته مي شد كه اين فيلم بهترين اثر موزيكال تاريخ سينماي هاليوود است. داشتند

  )75ص  ،1385توكليان، 

ديزني در سال . در شهر شيكاگو به دنيا آمد 1901در پنجم دسامبر سال  2والت الياس ديزني     

كوتاهي ميكي ماوس تبديل به در مدت . را خلق كرد 3"ميكي" موش كوچكي به نام شخصيت 1927

پس ازخلق ميكي شخصيت هاي  .يك پديده ي باورنكردني شد و مردم سراسر جهان به او دل بستند

ديگري در كنارش خلق شدند كه كم اهميت تر بودند ولي براي ايجاد صحنه هاي كمدي و مضحك 

د كه در پرداخت در خلق اين شخصيت ها همان قواعدي رعايت مي ش. ضروري به نظر مي رسيدند

طراحي  .شروع به رشد كرد "واقع گرايي ديزني"از همين جا . يك بازيگر زنده به كار مي رفت

  .شخصيت ها تقليد عيني حركات واقعي يا اتفاقات عادي بود

                                                           
1
 Snow White and Seven Dwarfs 

2
 Walt Wlias Disney 

3
 Mickey 
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به ويژه در فيلمهاي بلند ( و نياز به گفتار متن 1در سالهاي بعد، با ظهوردوربين هاي چند طبقه     

استفاده از صحنه و دكورهاي واقعي به حداقل . واقع گرايي ديزني بيش از پيش حاكم شد) انيميشن

در صحنه هاي بسيار توجه . رسيد و بدين ترتيب، اولين قانون ثبت نشده ي انيميشن شكسته شد

) مانند تعليق، رقص و حركات عاشقانه(دراماتيك اثر بيننده به شخصيت هاي ديزني، بيشتر به بافت

بر اساس . اشته انددمربوط مي شد، تا ويژگي هاي تخيلي و رويا گونه اي كه طراحي شخصيت ها 

تشخيص ديزني ، تماشاگر در برخورد با شخصيت داستان، زماني احساس راحتي مي كند و غير 

مي نمايد، كه آن شخصيت باور كردني باشد و در ممكن ترين حركتهاي او را رفتاري معمولي تصور 

  )72ص ،1385توكليان،  (.موقعيتي ضروري و پذيرفتني، بازي قابل قبولي را ارائه دهد

تا آنجا كه به هنرهاي ) انسان و حيوان( شخصيتهاي انيميشن آمريكايي 1940حدود سالهاي      

اين سطح توقع ايده آليست ها را  تجسمي مربوط است، با يكديگر تفاوت چنداني نداشتند و و

طرح ها بسيار ابتدايي بودند و رنگ گذاري و پس زمينه ها چيزي جز تصاويري . برآورده نمي كرد

در حقيقت عاملي كه در طراحي مورد توجه قرار مي گرفت، . برگرفته از قصه ها و افسانه ها نبودند

انيمه كاراكترها خيلي مهم ) 75، ص 1385 توكليان، .(نوعي حركت طرح ها در يك فيلم انيميشن بود

   .تكراري بودند شخصيت هابود ولي پس زمينه ها و فضاها و 

با دو فيلم  1952و  1951اي و موفقيتش در ايجاد يك زبان و سبك جديد در سال .پي.شهرت يو     

 "توت توتروتي "و  3ساخته ي باب كاننُ 2"جرالد مك بوينگ بوينگ"انيميشن كوتاه به نامهاي 

داستان فيلم . برنده ي اسكار شد "جراد مك بوينگ بوينگ". به دست آمد 4ساخته ي جان هبلي

بوينگ  "كه قادر به صحبت كردن نيست و فقط مي تواند بعضي صداها مانند ماجراي پسري است

طرح هاي اين دو فيلم عمدتا تخت و دوبعدي با شكل هايي مستطيلي و زاويه . را ادا كند "بوينگ

كه در آن زمان روشي كلاسيك  –دار، طراحي شدند و در آن  به جاي تغييرات دايمي سبك 

زاعي، اغلب تپس زمينه هاي كاملا ان. بهره گرفته شد 5"ن محدود انيميش "از روش -محسوب مي شد

                                                           
1Multiplan Cameras 
2
 Gerald MC Boing Boing   

3
 Bobe Cannon 

4
 John Hobly 

5
 Limited Animation 
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همه چيز به روشني و عمدتا . وسيله ي فضاهاي وسيع تك رنگ، محدود شد با چند طرح ساده يا به

توكليان،  (.عكس گذاشته شود. طراحي شد 3و كلي 2، پيكاسو 1با فرهنگ بصري حاكم، متاثر از ماتيس

  )150ص  ،1385

  

  

  1951مك بونگ بونگ، اثر باب كانن، آمريكا جرالد 

هيجان انگيزترين و انقلابي ترين حادثه اي كه در دنياي انيميشن روي داد،  1970در اوايل دهه ي      

 1970در اواخر دهه ي  .و انيميشن كامپيوتري بود اختراع كامپيوتر ، پيشرفت گرافيك كامپيوتري

. ارتباط تصويري جدي و رسانه اي هنري شناخته مي شد انيميشن كامپيوتري به تدريج به عنوان

. ده از آن را داشتند، يا حتي امكانات متعدد آن را درك مي كردندااگرچه تعداد محدودي دانش استف

انيميشن كامپيوتري، رسانه هاي گرافيكي جا افتاده اي محسوب مي شد و از آن به بعد،  1981در سال 

  .گرفترشد روز افزون اين صنعت شدت 

يكي از نخستين انيماتورهاي سنتي كه به كامپيوتر گرايش پيدا كرد، جان هالاس از كشور انگلستان     

  . را در آمريكا ساخت 4"تنگنا"فيلم كوتاه تمام كامپيوتري  1981بود كه در سال 

                                                           
1
 Matisse 

2
 Picasso 

3
 Klee 

4
 Dilemma 
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مگي "در شركت ديزني به وسيله ي سيستم  1"چيزهاي وحشي "به دنبال اين حركت، فيلم     

ي براي انيميشن و رمگي سينتاويژن از يك سيستم كامپيوت. به طور آزمايشي توليد شد 2"سينتاويژن

اين توليد مختصر از بهترينهاي دو سيستم بهره گرفت و در آن، . يك سيستم پردازش توليد شده بود

 شخصيت هاي روي تلق با پس زمينه هايي تركيب شدند كه به وسيله ي كامپيوتر و به شكل سه

 ،1385توكليان، (. بعدي ساخته شده بودند و مي توانستند در هر فريم، حركتي متفاوت داشته باشند

  )521ص 

مانند استوديوي ديزني از سيستمهاي ،  استوديوهاي به نام انيميشني 1990در اوايل دهه ي      

انيميشنهاي . رفتندانيميشن كامپيوتري دو بعدي و سه بعدي در جهت كمك به توليد فيلمها بهره مي گ

كامپيوتري تهيه شده در اين استوديوها با انيميشن هاي سنتي و روي تلق، آنچنان ماهرانه تلفيق شدند 

هدف اصلي، كاهش هزينه هاي انيميشن و تصاوير بهتر و . كه تماشاگر متوجه  اين تلفيق نمي شد

  .شن سنتي بودجايگزين كردنِ تكنيك هاي كامپيوتري به جاي روش گران قيمت انيمي

تمام پروسه ي توليد انيميشن، از طراحي اتودهاي اوليه گرفته تا ) 2010(امروزه در دهه ي اخير      

  .تنها با كامپيوتر انجام مي شود طراحي فضاهاي پيچيده و كامپوزيت هاي نهايي ، همه و همه

ه شخصيت ها و پس زمينه، سيستمهاي انيميشن كامپيوتري مي توانند يك تصوير كامل را به همرا     

 شبيه انيميشن سنتيردازي ها و حركت ها را پبه صورت دو بعدي يا سه بعدي خلق كنند؛ صحنه 

را رنگ كنند و شخصيت ها ترسيم نمايند؛ تصاوير مياني را براي طرح هاي كليدي توليد كنند؛ 

زمان حركت و در  خطوط محيطي آن را مشخص نمايند و همچنين پس زمينه اي ايجاد كنند كه در

 .فاصله ي بين فريم تا فريم بعدي، تغيير كند
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 The Wild Things 

2
 Magi Syntavision 



١١ 

 

  فصل سوم

  تاثير، اهداف و تكنيك هاي ايجاد پس زمينه

  چگونگي  تفهيم داستان به وسيله ي پس زمينه- 1- 3

اندازه ي . براي طراحي پس زمينه طراح بايد تصور كند، از عدسي دوربين به صحنه نگاه مي كند     

دقيقا بايد همان چيزي باشد كه ...دوربين، زواياي دوربين، پرسپكتيو خطي و جوي فضاها ونماهاي 

البته نيازي نيست پس   .مثلا در حال فيلمبرداري از يك فضا يا منظره ي واقعي مشاهده مي شود

زمينه هايي كه براي فيلمهاي انيميشني مختلف با سبك هاي مختلف طراحي مي كنيم، صرفا واقع 

گرايانه و كاملا مانند طبيعت و واقعيت باشد، اما براي درك بهتر فضا بايستي يك سري اصول و 

  .قواعد را رعايت كرد كه درك داستان را براي مخاطب آسان تر كنند

درست است كه طراحي پس زمينه مقوله اي جدا، مهم و قابل بحث است اما بايد به خاطر داشته      

باشيم كه در طراحي پس زمينه وظيفه ي ما خلق داستان جديد، خارج از داستان اصلي فيلمنامه 

طراحي پس زمينه كشيدن تصاويري است كه به پيشبرد داستان و درك بهتر فضاي داستان . نيست

  .ك مي كند و هميشه وابسته به داستان استكم

در موقع طراحي پس زمينه ، نخست بايد هدف پس زمينه را تعيين كرد و سپس مشخص كرد      

طراحي پس زمينه بايد . داستان كجا اتفاق مي افتد، سپس عوامل تشكيل دهنده پس زمينه را پيدا كرد

  .و پا به پاي داستان حركت كندپويا باشد، با روايت داستان پيوستگي داشته باشد 

راجع به طراحي پس زمينه مي  "فيلمنامه نويسي براي انيميشن"در كتاب  ) 1380( كشاورزي     

  :گويد

به عنوان يك قاعده كلي، پس زمينه ها را تا زماني كه خط كلي داستان و طرح شخصيت ها       

خط اصلي داستان و طرح شخصيت ها مشخص نشده اند، مورد بررسي قرار ندهيد، زيرا بايد با 

ز به مطالعه و بررسي امرتبط و هماهنگ باشند، و اين خود به اندازه ي خلق شخصيت هاي اصلي ني
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در فيلمهاي پويانماي تبليغاتي معمولا از پس زمينه هاي نقاشي شده و موضوع زنده و يا . دارد

در اين صورت پس زمينه ها را . ندبرعكس، موضوع نقاشي شده و پس زمينه ي زنده استفاده مي كن

ساختن اين گونه پس زمينه ها به شكلي كه در سينما و تئاتر به . بايد تا حد امكان تزييني انتخاب كنيد

براي نشان دادن هر چه زيباتر اين دو عامل در كنار يكديگر و ايجاد . آن نياز است، ضرورتي ندارد

و مطالعه ي دقيق قرار دهيد به هر ترتيب سعي كنيد  سبكهاي هماهنگ، بايد  موضوع را مورد بررسي

نماي پس زمينه اي كه با . اطلاعاتي كه در پس زمينه ها مي گنجانيد، بيشتر از حد مورد نياز نباشد

اشكال و رنگ هاي زيبا نقاشي شده است و افزايش صدا و افكتهاي مناسب، در ايجاد فضا و حالت 

  .)118ص (موثر و جالب توجه هستند براي صحنه هاي مختلف داستان بسيار
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  اهداف و دلايل ايجاد پس زمينه- 3-2

  تعيين مكان.1

  تعيين زمان.2

  تعيين حالات جوي.3

  تعيين حالات روحي و رواني.4

  

  تعيين مكان- 3-2-1

يكي از اهداف ايجاد پس زمينه يا در واقع اصلي ترين هدف ايجاد پس زمينه ها تعيين مكاني      

است كه داستان در آن در آن رخ دادن است و اعمال شخصيت ها در آن مكان است كه معني پيدا مي 

مكانهاي خارجي . مكانهاي خارجي و مكانهاي داخلي: مكان ها به دو دسته تقسيم مي شوند. كند

داخلي  مكانهاي.... صحرا، دريا، خيابان، روستايي در آفريقا، خانه ي اسكيمويي، فضا، جنگل و: مانند

  ...مغازه و آشپزخانه، اتاق خواب، دفتر كار، كلاس درس،: نيز مانند

همچنين پس زمينه ها مي توانند فرهنگ و تمدن يك كشور را با بهره گيري از فضا ها و مكانهاي      

  .معماريِ محلي آن كشور نشان دهند

درباره ي  "زمينه در انيميشننقش پس "در مقاله اي با عنوان  )1377( عليرضا كاويان راد       

  :فضاسازي  بر مبناي مكان هاي شرقي و ايراني مي گويد

پس زمينه در فيلمهاي انيميشن از يك نقطه نظر ديگر هم قابل توجه است و آن توجه به فضاهاي      

اگر فيلم، فضاي . بومي و فولكوريك و معماري محلي است، كه اين البته به فيلمنامه بر مي گردد

راني داشته باشد و يا بخواهيم بر روي قصه اي بومي كار كنيم، احتمالا لازم است به طور عميق و با اي


