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 أ                                                       تعهدنامه

 

  تعهد نامه

نامه حاصل كار دهم كه مطالب ارائه شده در اين پاياننب صفورا ذاكري تعهد ميوسيله، اينجابدين

رجوع به . پژوهشي و تحقيق اينجانب است و در گذشته براي احراز هيچ مدرك ديگري ارائه نشده است

كليه  .ها استفاده شده، مطابق مقررات، ارجاع داده شده استنامه از آنآوردهاي ديگران كه در اين پاياندست

  .حقوق مادي و معنوي اين اثر، متعلق به دانشكده مهندسي دانشگاه شهيد چمران اهواز است

  

  

  صفورا ذاكري: نام و نام خانوادگي دانشجو                                          

      : اءامض                :  تاريخ                                                             
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 ت                                          تقدير و تشكر           

 

�Tردا�U�Tردا�U�Tردا�U�Tردا�U  

دريغ  كمكي هيچ از كه سركار خانم دكتر بيتا شادگار معلمم، و گرامي راهنماي استادجاي دارد كه از 

- بي خود ارزنده نظرات از مرا گاهو هيچ كردند تحمل مرا اشتباهات و قصورات تمامي راه، اين در و نكردند

، جناب آقاي دكتر عليرضا عصاره از استاد مشاور گرامي. سپاسگزاري بنمايمكمال تشكر و نگذاشتند،  بهره

و عباسي ... اماشاء آقاي دكتر جناب گرامي داور داز استا. كنم هايشان، صميمانه قدرداني مي براي راهنمايي

گرفتند،  عهده بر را نامهپايان اين داوري زحمت كه داشتند، هاييمشغله تمام با وجود كه كريم انصاري اصل

اند، صميمانه بوده همراهم تحقيق اين انجام در كه عزيزاني و دوستان تمامي همچنين از. دارم را كمال تشكر

 .سپاسگزارم

        

        

        

        

        
  



 ث                                          چكيده           

 

  صفورا ذاكري :خانوادگينام و نام

  معنايي دار در وبهاي هدفاستفاده از بازي :نامهعنوان پايان

  دكتر عليرضا عصاره: استاد مشاوردكتر بيتا شادگار      :استاد راهنما

  مصنوعيهوش: گرايش كامپيوتر    مهندسي: رشته كارشناسي ارشد    : درجه تحصيلي

  انشكده فني و مهندسي دانشگاه شهيد چمران اهوازد: محل تحصيل

  127: تعداد صفحه     1389 شهريور: التحصيليتاريخ فارغ

معنايي، آنتولوژي، آنتولوژي فازي، متغيرهاي زباني فازي، آنتولوژي متغيرهاي زباني فازي، وب: واژهكليد

  دارهاي هدفبازي

ها بدون دخالت بشر طرح  ارتباط و تعامل مستقيم ماشين دايجامعنايي كه با هدف  وبنياز پيش: چكيده

توجه در ابزارها و هاي قابلبا وجود پيشرفت .نويسي استهاي حاشيهوجود مقدار زيادي آنتولوژي و دادهشد، 

نويسي ميزان كافي از نيروي انساني و هوش افراد براي ساخت آنتولوژي، حاشيهخودكار، بههاي نيمهحلراه

  . استهاي متعدد، نياز ها و تنظيم كردن اجزاي مفهومي در آنتولوژيها در انواع بعدها و قالبداده

 يوسيلهبهين بار نخستافراد براي  و توانايي هوش ،مجاني از وقت يدار براي استفادههاي هدفسري بازي

معنايي، وب درست كردندر  رداي هدفهاي استفاده از بازيايده. ارائه شد )2002در سال (لوئيس ون آهن 

نويسي حاشيه را براي بازيچند ، سيورپائس. مطرح شد )2006در سال ( سيورپائس كاترينا يوسيلهبه

  . ه استداد هاي مختلف، ارائهمعنايي در دامنه

؛ ندكمعنايي استفاده دار در ساخت وبهاي هدفتري از بازيطور گستردهكه به استدنبال آن اين رساله، به

موجود و تنظيم  هاياساس آنتولوژيها برنويسي دادهو آنتولوژي فازي، حاشيه بررسي آنتولوژياين، بهبنابر

آنتولوژي و آنتولوي متغير زباني فازي،  توليدبا بررسي مراحل . زدپرداميها اجزاي مفهومي در آنتولوژي

هايي براي انجام برخي از اين مراحل، ايي و بازيشناس ،شان نيازمند نيروي انساني بودندمراحلي كه انجام

كه براي پيدا كردن  (LingoGame)معنا هاي پيشنهادي با نام واژهدر نهايت، يكي از بازي. دوشميپيشنهاد 

   .دوشميبررسي  ،سازي و نتايج حاصل از آنپياده ،زباني است هايمتغيرير مقاد
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  1  ........................................................................................................................................................................................  وب 1-1

  2  .................................................................................................  معناييوب يسوبه حركت و يكنون وب مشكلات 1-2

  5  ...............................................................................................................................................  يآنتولوژ يمفهوم فيتعر 1-3

  9  ...................................................................................................................................  آن انجام انگيزه و مسأله تعريف 1-4

  9  ................................................................................................................................مسأله حل يبرا يپيشنهاد روش 1-5

  10  ............................................................................................................................................................  نامهپايان ساختار 1-6

  فازي آنتولوژي و آنتولوژي :فصل دوم

  13  ...............................................................................................................................................................................  مقدمه 2-1

  14  ...........................................................................................................................................................................  يآنتولوژ 2-2

  16  ..........................................................................................................................................  يآنتولوژ ساخت يمتدلوژ 2-3

  18  .................................................................................................................................................  يآنتولوژ ساخت روش 2-4

  22  ...............................................................................................................................  يآنتولوژ براساس ينويسحاشيه 2-5

  22  .....................................................................................................................................................هايآنتولوژ يترازهم 2-6

  24  ...............................................................................................................................  هايآنتولوژ يترازهم روال 2-6-1

  26  ................................................................................................................................................................  يفاز يآنتولوژ 2-7

  26  ...............................................................................................................................  يفاز دامنه يآنتولوژ مدل 1- 2-7

29  .....................................................................................................................  يفاز يزبان يرهايمتغ يآنتولوژ 2- 2-7



 چ                                                       فهرست مطالب

 

  32  ...............................................................................................................  يفاز يزبان ريمتغ يآنتولوژ ساخت 3- 2-7

  34  ........................................................................................................................................................................  يبندجمع 2-8

  دارهدف هايبازي سري :فصل سوم

  35  ...............................................................................................................................................................................  مقدمه 3-1

  36  ...........................................................................................................................................  دارهدف هايبازي معرفي 3-2

  37  ........................................................................................................................................  دارهدف هايبازي تاريخچه 3-3

  ESP  ........................................................................................................................................................................  38 بازي 3-4

  42  .......................................................................................................................................................  بازي مكانيك 1- 3-4

  PeekaBoom  ......................................................................................................................................................  43 بازي 3-5

  43  .......................................................................................................................................................  بازي كيمكان 1- 3-5

  44  .......................................................................................................................................  بازي يجايزه و امتياز 2- 3-5

  Phetch  ..................................................................................................................................................................  45 بازي 3-6

  46  .......................................................................................................................................................  بازي مكانيك 3-6-1

  47  .................................................................................................................................................  وجوجست موتور 3-6-2

  47  ...................................................................................................................................  توصيفات صحت بررسي 3-6-3

  48  .......................................................................................................................................)ماشين( نفره يك هايبازي 3-7

  49  ..................................................................................................................................................................................  تقلب 3-8

  52  ............................................................................................................................................................................  تيجذاب 3-9

  52  .........................................................................................................................  آهنگ ينويسحاشيه يبرا هايباز 3-10
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  55  .....................................................................................................................................................................  يبندجمع 3-11

  يمعنايوب در دارهدف يهابازي :فصل چهارم

  56  ...............................................................................................................................................................................  مقدمه 4-1

  57  .............................................................................................................  يمعنايوب ساخت در محرك يساختارها 4-2

  59  .................................................  يباز قالب در آنتولوژي و معنايي محتويات ساخت در موجود يهاچالش 4-3

  61  .......................................................................................................................................  يمعنايوب ساخت يهايباز 4-4

  62  ..................................................................................................................................  يآنتولوژ توليد يهايباز 1- 4-4

  63  ...........................................................................................................................  يآنتولوژ يترازهم يهايباز 2- 4-4

  63  .....................................................................................................................  يمعناي ينويسحاشيه يهايباز 3- 4-4

  OntoGame  .................................................................................................................  64 دارهدف يباز يسر 4- 4-4

  OntoTube  ...................................................................................................................  64دار بازي هدف 4-4-4-1    

  67  ........................................................................................................................................................................  يبندجمع 4-5

  يسازادهيپ و يپيشنهاد يهايباز :فصل پنجم

  69  ...............................................................................................................................................................................  مقدمه 5-1

  70  ..................................................................  آنتولوژيساخت  يدار در چرخههاي هدفبازي علل استفاده از  5-2

  71  ...........................................................................................................................يآنتولوژ ساخت در يبازشنهاد يپ 5-3

  72  ....................................................................................................  دامنه مفاهيم تعيين يبرا يباز شنهاديپ 1- 5-3

  72  .....................................................................................  مفهوم هر هايويژگي تعيين يبرا يباز شنهاديپ 2- 5-3

72  ...........................................................................................  مفاهيم بين ابطرو تعيين يبرا يباز شنهاديپ 3- 5-3
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  73  ........................................................................................  يفاز يزبان ريمتغ يآنتولوژ ساخت در يبازشنهاد يپ 5-4

  73  ...............................................................................  يفاز يزبان ريمتغ مقادير تعيين يبرا يباز پيشنهاد 1- 5-4

  73  ..........................................................  يفاز مفاهيم بين يمعناي ارتباطات ليتحل يبرا يباز پيشنهاد 2- 5-4

  74  ..................................................................................................................................................................  معناواژه يباز 5-5

  74  .........................................................................................................................  تقلب از يجلوگير يكارهاراه 1- 5-5

  76  .......................................................................................................................................................  يباز مكانيك 2- 5-5

  77  ......................................................................................................................................................  سامانه با يباز 3- 5-5

  78  ...............................................................................................................................................  پارامترها محاسبه 4- 5-5

  88  ......................................................................................................................................  يسازادهيپ يهايژگيو 5- 5-5

  90  ........................................................................................................................................................  جينتا يابيارز 6- 5-5

  90   .........................................................................................................  هاي توليديبررسي صحت داده 5-5-6-1   

  91  .................................................................................................................  بررسي فاكتور جذابيت بازي 5-5-6-2   

  92  ................................................................................................................................  بررسي ساختار بازي 5-5-6-3   

  92  ........................................................................................................................................................................  يبندجمع 5-6

  يآت يكارها و يريگجهينت :فصل ششم

  93  ............................................................................................................................................  يريگجهينت و يبندجمع 6-1

  95  .........................................................................................................................................  يآت يكارها يبرا پيشنهاد 6-2

  XML  ............................................................................................................................................................  96 زبان: الف وستيپ

  Namespace(.......................................................................................................................  98(فضاهاي اسمي : ب پيوست
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  Ontoplays  ....................................................................................................................  100گاه هاي وبصفحه: ت پيوست

  112  .................................................................................................................  معناداده بازي واژهدياگرام پايگاه  :ث ستپيو

  113  ..........................................................................................................................................................  سازينرمال: ج پيوست

  115  ..............................................................................................................................................................................  منابع فهرست

  120  .....................................................................................................................................................  يانگليس به يفارس نامه واژه

  124  .....................................................................................................................................................  يفارس به يانگليس نامه واژه
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  6  ...................................................................  نوشتوب يها و ارتباطات در حوزهگراف موجوديت :1-1شكل

  7  ........................................................................................................................  لوژينمايش كاربرد آنتو :2-1شكل

  8  ....................................................................................  بندي و پايگاه دانشي آنتولوژي، ردهرابطه :3-1شكل

  12  ....................................................................................  رساله مختلف هاي بخش ارتباط چگونگي :4-1شكل

  16.........................................................................................................  متدلوژي ساخت آنتولوژييك  :1-2شكل

  18  ..............  ]11[جانداران آنتولوژي مراتبيبندي سلسلهاز طبقه بخشي در سطوح مختلف :2-2شكل

    24  .....................................................................................................................ترازي آنتولوژيروال هم: 3-2شكل

  32  ..................................................................................  مراحل ساخت آنتولوژي متغير زباني فازي :4-2شكل

  33  ..........................................................................  ]38[ »كيفيت لباس«تابع درجه عضويت براي  :5-2شكل

   33  ..........................................................................  ]38[ »كيفيت لباس«تابع درجه عضويت براي  :6-2شكل

  34  ......................................................................................................  ]38[ ساختار آنتولوژي سه لايه :7-2شكل

  Eraser...............................................  40واژه ليدبا ك Google گاهوبروي وجو بر نتايج جست :1-3شكل

  ESP   .................................................................................................................................  42الگوي بازي: 2-3شكل

  PeekaBoom ]48[  ......................................................................................................  44ي بازي الگو :3-3شكل

  OntoTube ]52[  .........................................................................................................65الگوي بازي  :1-4شكل

  OntoTube ]52[..........................................................................................................  66 بازي يالگو :2-4شكل

  70  ..............................................................................................................  معناييساخت وب يچرخه :1-5شكل
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�ازاء در هر دور بازي و به   83  ..........................................................................................................  هاي متفاوت ´
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  100  .........................................................................................................................  بازي گاهوبشماي : 1-تشكل
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  102  .........................................................................................................................  بازي گاهوبشماي : 3-تشكل

  103  .........................................................................................................................  بازي گاهوبشماي : 4-تشكل
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  105  .........................................................................................................................  زيبا گاهوبشماي : 6-تشكل
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  فهرست علائم اختصاري

AI Artificial Intelligence 

BCNF Boyce-Codd Normal Form 

F-Logic Frame Logic 

GKB Editor Generic Knowledge Base Editor 

GWAP Game With A Purpose 

HTML HyperText Markup Language 

HTTP HyperText Transfer Protocol 

IDEF5 Integrated Definition for Ontology Description Capture Method 

IP Internet Protocol 

OWL Ontology Web Language 

OWL DL Ontology Web Language Description Logic 

OWL Lite Ontology Web Language Lite 

RDF Resource Description Framework  

RDFS Resource Description Framework Schema 

SOA Service Oriented Architecture 

TANGO Table ANalysis for Generating Ontologies 

TOPKAT The Open Practical Knowledge Acquisition Toolkit 

URL Uniform Resource Locator 

XML Extensible Markup Language 

2NF Second Normal Form 

  

  

  



 

  

    

يا بود، امروز ؤچه ديروز يك رآن. پردازي كرده استاش خيالاين سبب بوده است كه انسان دربارهسراسر تكامل انسان به«

  »...واهد پيوست ياست، فردا به واقعيت خؤچه امروز يك ريك واقعيت است و آن

  )اشو(                                                                     

  

  

  

  

  

  

        مقدمه   1

  

  وب   1-1

تيم «با نام دانشمند انگليسي  توسط 1989در سال  ١وب ،طور سادهيا به گستر وب جهان ،شمول وب جهان

 اينترنتترين محيط خدماتي  عمده »وب« .]1[ يك فضاي جهاني اطلاعات استكه  اختراع شد 2»برنرز لي

 و گذاردمي كاربراندر اختيار  ،دانشو  اطلاعات ،ها دادهبراي دستيابي به را  اي رسانهچنداست كه امكانات 

    .در آن بخوانند يا بنويسند توانند مي اينترنتكمك  با كاربران

                                                
1 World Wide Web - WWW 
2 Tim Berners- Lee 
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، ارتباط پراكنده هستندهاي مختلفي كه در سراسر جهان  دهد كه با افراد و گروه به كاربران اجازه مي »وب«

كه وب، راهي بسيار دليل اينبه. سازد فيزيكي ميان افراد را مرتفع مي ارتباطبرقراري  برقرار كنند و نياز به

هزينه و عمومي را براي انتشار، اخذ و در دسترس قرار دادن اطلاعات، در اختيار عموم كمفهم، قابل ه،ساد

در نتيجه است و  شدهترين ابزار تبادل اطلاعات و ارتباطات در دنياي امروزي  به مهممبدل گذاشته است، 

  . است انگيز و فراگير شدن آن در دنياي كنوني شدهشگفت يتوسعه باعث

  معناييسوي وبمشكلات وب كنوني و حركت به   1-2

نظر از ميان انبوه اطلاعات روي وب، توجه به رشد روزافزون و بسيار سريع وب، يافتن اطلاعات موردبا

 يوسيلهبهكه ه بيليون سند بوددو شامل، وب 2003طبق يك بررسي در سال . بس دشوار است يكار

    يا  1يافتهساختهاي وب، غيراكثر داده]. 2[ است هشدفاده مياست ،ميليون كاربر از سراسر جهان500

 جووجست نتيجه نيستند و در فهمقابل كامپيوترها اطلاعات وب براي از اين روي، و ندهست 2يافتهساختنيمه

قدري ها بههاز سوي ديگر، حجم اين داد. ]3، 1[ بود ها ميسر نخواهدماشين يوسيلهبه هاآنكارآمد  و بازيابي

شده،  حرمطموارد . ]1[ پذير استها امكانماشين با، فقط اين حجم عظيمزياد است كه پردازش مفيد و مؤثر 

ي بهتر و بازدهي منظور اخذ نتيجهها بهدهي دادهبراي بررسي و سازمان) هاييتكنيك(هايي ضرورت وجود فن

    .سازدرتر را نمايان ميثمؤ

    ارائه  4تعريفو خوش 3يافتهها در آن به صورت ساختدي از وب است كه دادهجدي نسلِ ييمعنا وب

 يبه ساخت ابزارها منجر ،امر نيا .دندسترس باش درپردازش و قابل ها نيماش يبرامنابع اينترنتي  تا شوندمي

   .اهد بودخو در وب يتر بيش يها تيبا قابل كارهاي بشر انجامكه قادر به  شود يم يا دهيچيپ

  

 

                                                
1 Unstructured 
2 Semistructured 
3 Structured 
4 Well-Formed 
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  :كه كند يگونه اظهار م نيا ،ابداعش در زمينهانداز خود  چشم دنيكش ريتصو  ، مخترع وب، در بهيبرنرل ميت

 ييها نيماش با ،ما يو زندگ يتجارت، بروكراس ي روزمره يها مسيظهور كند، مكان ييمعنا كه وب يهنگام«

  ]. 4، 1[ »... انجام خواهد شد كنند، يصحبت م گريكديكه با 

ها ماشين يبراپردازش اطلاعات توصيفي قراردادي و قابل افزودنمعنايي، وب در پساصلي نهفته  يايده

تبادلات  به موشكافيكامپيوترها را قادر  وليد نديد افراد، مخفي بمانز اشكلي كه به هر صفحه وب است، به

 بدين ترتيب، وب]. 3[ كنندميپيوندها  و از جمله محتويات ،هاي روي وبدادهو  ميان مردم و كامپيوترها

 كه در حيطه(استدلال  يهاي پيشرفتهكمك فنترين پايگاه دانش در جهان خواهد شد كه بهتبديل به بزرگ

جوها ومطابق با كلمات كليدي موجود در پرس بندي شده، نه تنها اسناد رتبه)اندمصنوعي توسعه يافته هوش

  . كندميجوها را پيدا وي پاسخ و توضيح مناسب به پرسه توان ارائهبلك ،آوردرا فراهم مي

ط و مناسب هدايت تبهاي مرسمت صفحهجو را بهوهاي جستها، موتورماشين برايپردازش اطلاعات قابل

در . گيردمي تمعنايي از همين نكته نشأي وبدهند، ايدهجو را افزايش ميوكنند و ميزان دقت جستمي

  ]:   4[است  بازگو شدهاختصار معنايي بهاهداف وب ،ادامه

  .هااستفاده مؤثر از حجم انبوهي از داده �

فهم شدن محتواي دليل قابلي خودكار بر روي وب، بههاي پيشرفتهقابليت پردازش رست كردند �

   .هاصفحات براي ماشين

اطلاعات . كنندد، كمك ميچه كه نياز دارآن يافتندر  بشرمرورگرهاي هوشمند كه به  ساخت �

 . دندهدرخواستي را بازيابي، استنتاج و نمايش مي

 .از اطلاعات موجود، حتي از بين اطلاعات موجود بر روي چندين سند تازهاستخراج اطلاعات  �

 . هاي پيشرفتهكاربردها و سرويس درست كردن �

تر معنايي هوشمندانهها در وبدهدابايد . هاستمعنايي، تغيير تفكر نسبت به دادهوب ساخت نخستقدم 

ه اندوختهمراه داده، بايد مفاهيم بيشتري را بهدرك باشند، بدين معني كه ها قابلماشين برايتعريف شوند تا 

 ي هوشمندهاسطوح مختلف داده در ادامه، ].6، 5، 1[ها را داشته باشند ها توانايي درك آنكرد تا ماشين


