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 چکیده
ی جوانان از این ی فزایندههای اجتماعی و استفادهبا گسترش دسترسی به اینترنت و شبكه

فراغت را تجربه عنوان بستر فراغتی، این امكان برای جوانان فراهم شده تا شكل جدید از ها بهشبكه

ی دانشجویان دانشگاه کردستان در ی زیستهی پژوهش حاضر، بررسی تجربهکنند. بنابراین مسأله

نگاری مجازی و با تكنیک صورت کیفی و مردمبوک است. این پژوهش بهی اجتماعی فیسشبكه

دانشگاه  ( نفری از دانشجویان63ی مشارکتی بر روی نمونه)ی عمیق مجازی و مشاهدهمصاحبه

بوک صورت گرفته است. چارچوب مفهومی بكار رفت در این پژوهش نظریه فراغت کردستان عضو فیس

ی دانشجویان دانشگاه ی زیستهباشد. هدف اصلی پژوهش حاضر، بررسی تجربهکریس روجک می

غت فرا شود؟مجازی  چگونه بازنمایی میباشد؛  فراغتبوک میی اجتماعی فیسکردستان در شبكه

کند؟ و اینكه هویتی)تشخص(دانشجویان را بیان میها و خودانگارهمجازی چگونه تصور از خویشتن، 

 کند؟ی مقاومت و کنترل را تولید و بازتولید میفراغت مجازی چگونه دوگانه

بوک وجود دارند، ای به فراغت مجازی در فیسدهد، نگاه خوشبینانههای پژوهش نشان مییافته

گیری فراغت مجازی باعث شكل فضایی شفاع بخش را برای دانشجویان دارد. در بعد هویتی، و حكم

ها در دنیای واقعی است، بنابراین ما تر از هویت آنها واقعیهویتی خودآیین شده، که اتفاقاً از نظر آن

مجازی ی ما، فراغت شاهد شكاف هویتی هستیم. در بعد مقاومت، با توجه به ساخت محدود جامعه

     ی عمومی بخش تشكیل حوزهوجود آورده است که نویدفضایی را برای مقاومت پنهان و جزئی به

 -1ی من و دیگری(، رابطهالاذهانیت)کنترل بین -6ی؛ گانهباشد. و در بحث کارکردکنترلی، سهمی

سیاسی( عامل  حس توطئه)ترس از دیگری بزرگ یا نظام -1وارها( وهایی شخصی)عادتاصول و ارزش

 بوک شناخته شد.کنترل رفتار دانشجویان در فیس

 های اجتماعی، فراغت مجازی، کنترل،اوقات فراغت، بازنمايی، جوانان، شبکه ها:کلید واژه

 هويت، ،مقاومت
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یابد، مگر دست آخر، آدمی در چیزها هیچ نمی»

ها داده است: یافتن را علم معنایی که خود به آن

دهی را هنر، دین، عشق و غرور. حتی اند و معناخوانده

اگر این کاری کودکانه باشد، باز باید کار یافتن و 

معنادهی را ادامه داد و به هردو علاقه داشت. کسانی 

ما که دیگران باشیم! باید معنا -باید بیایند: دیگران

 « دهیم!

 121ی نیچه، خواست قدرت،قطعه                                                                                    

 

 

 مقدمه
چون تلویزیون و ماهواره، با نشان های پرمخاطبی همهای اخیر، رسانههرچند در دهه

های دیگر زندگی کردن و های مختلف، اشتیاق فراوانی به شیوهدادن فیلم و بازنمایی فرهنگ

ی متفاوت به ارمغان آورده و به مرور، چهرههایی با زبان، فرهنگ و حتی آشنایی با انسان

ها نسبت به یكدیگر افزون اند و از این رهگذر آگاهی انسانتر کردهمرزهای فرهنگی را کمرنگ

رو را پاسخ اند نیاز به تعاملات رودرهای جمعی نیز نتوانستهشده است، اما این دسته از رسانه

رسانه، بر ها ربوده است. این ابرا از سایر رسانهگوی سِبقت ر" 6اینترنت"دهند. در این میان 

درصد از کل جمعیت جهان در  12اساس جدیدترین آمار جهانی موجود، برای نزدیک به 

ای تازه و مبتنی بر کارکردهای نوین، انسان امروزی های رسانهدسترس است و با ایجاد محمل

ها را بیش از گذشته برآورده ارهای آنمند کرده و انتظهای نوظهور دیگری علاقهرا به پدیده

ها را در نقاطی با رشدی ای در عصر حاضر، این نوع پدیدهسازد. تغییر یافتن فرهنگ رسانهمی

  کم در های مرتبط با آن، دستمندیترین علاقهاست که اصلیرو ساخته کننده روبهخیره

 (.61:6136یان جهرمی، اند)بصیربوده 1های اجتماعی مجازیهای اخیر، شبكهسال

، روند تكاملی خود را از 32ی های اجتماعی مجازی، از زمان ظهور در اواخر دههشبكه

ی ایجاد امكان برقراری ارتباط سریع همزمان و غیر هم زمان، واسطهتاکنون، به 1221سال 

نگی، های اقتصادی، فرهی آن کاربرددسترسی به حجم زیادی از اطلاعات و انتشار گسترده

ها کاربر سیاسی و اجتماعی بسیاری را در این زیست جهان جدید رقم زده است و توجه میلیون

                                                           
1 Internet 

2 Virtual Social Networks 
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دلیل رشد روزافزون تعداد اعضا و بُعد تاثیرگذاری بر اند. بهخود جلب نمودهرا از سراسر دنیا به

موقتی، به های ها اهمیت بسزایی یافته و در طی یک دهه از پدیدهفضایِ واقعی، این شبكه

دهد، ( نشان می1262کشور جهان)14که نتایج یک نظرسنجی در اند. چنانجهانی تبدیل شده

های اجتماعی نفر کاربر اینترنت، شش نفر از شبكه 62در سراسر جهان به طور متوسط از هر

 (.11:6136کنند)اقتصاد ایران،بازدید می

ند، که به کاربران برای حفظ ی فضایی هستدهندههای اجتماعی مجازی، ارائهشبكه

ها، محیطی روابط اجتماعی موجود، پیدا کردن دوستان جدید، شریک و سهیم شدن در تجربه

و اجتماعی پیشین را دگرگون ساخته و آن را به  6ی اطلاعاتیدارد که مفهوم جامعهعرضه می

فضای مجازی با  های ارتباطی مرجح از دیدگاه کاربران خود تبدیل کرده است.یكی از رسانه

های بیشتر های فضای واقعی، کاربران رابه تعامل جدیدی با گستردگی و آزادیحذف محدودیت

 (.61:6131است)بصیریان جهرمی،فراخوانده

های اجتماعی کنیم. زندگی ما با شبكهها زندگی میباید گفت که ما در عصر شبكه

ها، معانی، هم پیوسته، تمامی حوزهو به های ارتباطاتی در هم تنیدهپیوند خورده است، شبكه

اساس » مثابهای بهاند. ارتباطات شبكهطورکلی همه چیز را تحت تأثیر قرار دادهمفاهیم و به

در حال دگرگون ساختن همه ارتباطات انسانی است. جهان را بومی و « فعالیت ارتباط انسان

رسانی، تبادل اطلاعات و نظرات یابی، اطلاعها، نیاز ما به دوستکند. این شبكهبوم را جهانی می

اند جایگاه مهمی را در گذراندن ی این امكانات نو ومتنوع توانستهواسطهکنند و بهرا تأمین می

های سنی بوده است. اوقات فراغت پیدا کنند، که در این بین سهم جوانان بیشتر از سایر گروه

ها و بر پایه بر اینترنت، بر علایق افراد، گروهمكانی حاکم های اجتماعی به علت بیشبكه

های شبكه اجتماعی، با فراهم کردن انگیزه و هدف اند. این وب سایتهمگانی بنا شده  مشارکت

ای افراد را به  طور فزایندهای که پیش از این جذابیت کمی داشته، بهبرای فعالیت در رسانه

ای، استفاده های جدید رسانههای این تكنولوژیترین محورکشانند. عمده دنیای آنلاین می

همزمان از امكانات آنلاین ودیجیتال در ارتباط با مخاطب است. در این ارتباط جدید، رفتار 

تبدیل  1به مخاطب فعال 1مخاطب در برابر رسانه هم، دچار دگرگونی شده و از مخاطب منفعل

شود. در  ها میین، در نسل جدید رسانهشود. این رابطه دو سویه باعث ایجاد ساختاری نو می

از طرف مخاطب « گزینش»، دارای خاصیت «ارائه خطی»ها علاوه برها، برنامهنسل جدید رسانه

 نیز هست.
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صدها میلیون نفر کاربر « 6بوکفیس» ی اجتماعیامروزه اجتماعاتی هم چون شبكه

اری ارتباط و وفاق در زندگی های دوستانه، امكان برقرها با خلق محیطدارند. این وبسایت

شوند، یا  ها دعوت می اند. افراد یا به این سایتاجتماعی را برای کاربران خود به ارمغان آورده

 جا، محتوای چند توانند در آن کنند که در آنها عضو شوند. کاربران می خودشان انتخاب می

هایی توانند پیوند بسازند. آن ها می های خودمشغولی  ای درباره خودشان، عقایدشان و دل رسانه

های مشابهی به دوستان کنونی خود بزنند، یا دوستان جدیدی پیدا کنند که علایق و گذشته

دهند که شما از محدوده دوستان  بوک، اجازه میهای اجتماعی همچون فیس اند. شبكهداشته

 های مختلف زندگی آشنا شوید.  سبکاطرافتان فراتر روید و با افرادی از کشورهای گوناگون، و با 

های اجتماعی، با ترین شبكهعنوان یكی از این محبوببوک بهدر ایران نیز، فیس

و نو بودن این  1های اجتماعیبا توجه به ساختار رسانه ای روبرو شده است واستقبال فزاینده

خیلی زود به یكی از و  اندشده ای، جوانان و نسل جدید، بیشتر جذب این شبكهژانر رسانه

هم گو و تعامل با دوستان قدیمی و وگفتی برای یابی، محلّهای مهم برای دوستمكان

همچون امكان چت تصویری و  ی امكانات متنوعواسطهتبدیل شده است و به هادانشگاهی

و حتی رؤیت یا عدم رؤیت  1هاها، دیوارنوشتهویژگی اختصاصی چون ساختن ویدئوها، عكس

 پروفایل صاحب صفحه، برای افراد خاص و دیگر امكانات خود توانسته است که جوانان و به

خود جذب کند و جایگاه مهمی را در ای بهواسطه سواد رسانهخصوص قشر دانشجو را به

 گذراندن اوقات فراغت جوانان ایفا کند.
 

 مساله طرح -1-1

های وگویای قدرتمند، در سالهای اخیر دوباره باب گفتعنوان رسانهظهور اینترنت به

سرعت در حال گشوده است. در دنیای امروز، اینترنت به جدید را در خصوص نقش رسانه

حال گسترش سریعی مانند اینترنت نداشته است. ی ارتباطی تا بهگسترش است. هیچ وسیله

هم متصل نموده است. با گسترش اینترنت، بهها را اینترنت امروزه مرزها را درنوردیده و انسان

های مختلف شده تغییراتی در جوامع روی داده که سبب تغییرات فرهنگی و اجتماعی در زمینه

قدری وسیع است که از سرگرمی گرفته تا پزشكی و فلسفه و ی کارکرد اینترنت، بهاست. دامنه

گیری، ی شكله در مراحل اولیه(. اگر چ1:6111شود)اخترمحققی،خدمات شهری را شامل می

های آموزشی بوده است. تحولاتی مانند های نظامی و کاربرداختیار فعالیت احتمالاًً دراینترنت 
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و  های غیرمتمرکزترسوی استفادهی حرکتی آشكار بهدهندهی جهانی وب، نشانشبكهظهور

 (.14:ص6،6131اند)هریسجمله های فراغتی از آنتر بوده است، که استفادهمراتبیغیرسلسله

کند: گونه تعریف میشناسی فراغت، اوقات فراغت را اینالمللی جامعهانجمن بین

 خاطر خود برای استراحت، تفریح یا بهای از اشتغالات فردی، که کاملاً به رضایتِمجموعه»

بعد از آزاد  ی اطلاعات، یا آموزش غیرانتفاعی، مشارکتِ اجتماعی و داوطلبانهمنظور توسعه

(. 11:6113گودرزی و اسدی،«)پردازدشدن از الزامات شغلی، خانوادگی و اجتماعی بدان می

 کارکردهای ای طولانی دارد، کهی گذران آن، تاریخچهی اجتماعی اوقات فراغت و نحوهپدیده

رسدکه همراه داشته است. به نظر میجوانان به ویژهبه و جامعه هایبخش یهمه برای را خاصی

گیری از آن، با پیدایش رفاه در بین برخی از اقشار اجتماع، ظهور کرده فراغت و چگونگی بهره

 (.6111باشد)بابایی،

باشد که در عصر حاضر، می "امكانات "از جمله عوامل موثر در گذراندن اوقات فراغت،

باشد نت، وامثال آن میبكارگیری روزافزون وسایل و اسباب الكترونیكی، از جمله کامپیوتر، اینتر

کند. همزمان با پیشرفت روز افزون بشر در که در گذراندن اوقات فراغت سهم بسزایی را ایفا می

-ی تكنولوژی و صنعت، کامپیوتر سهم زیادی در این میان بهسابقههای مختلف و رشد بیزمینه

های بشر ر تمام فعالیتها دخود اختصاص داده است؛ تا جایی که در پایان قرن بیستم، رایانه

طوری که امروزه، زندگی بدون رایانه در کشورهای پیشرفته امری محال اند. بهوارد شده

شود. از سوی دیگر ارتباطات، فناوری و اینترنت، جزء لاینفک زندگی بشر در قرن محسوب می

قات فراغت خود را توانند علاوه بر کار، اوی سوم شده است. امروزه مردم مییكم و هزارهوبیست

 اساس و بر ،داده در تكنولوژی تغییر وتحولات و انقلابات رخ این بر اثرنیز با آن پر کنند)همان(. 

 از استفاده روند که است مشخص پیشین، تحقیقاتِ از شده ارائه هاییافته و ارقام و آمار

 خاصی هایگونه و استیافته  افزایش شدتبه اخیراً  اجتماعی هایرسانه خصوصبه و اینترنت

 آن در و داشته بشر واقعی اجتماعی زندگی به ایفزاینده شباهت که اجتماعی هایرسانه از

 اجتماعی هایشبكه همان که است شده سازیشبیه زیادی حد تا اجتماعی تعاملات و روابط

 یبر این اساس، شبكه .است گرفته قرار مخاطبان فزاینده استقبال مورد، باشدمی مجازی

 خود زندگی از بخشی و آیندمی در سایت یک عضویت به که انسانهاست از ایشبكه "اجتماعی،

 به تا دارند وجود اینترنت در گوناگونی اجتماعی هایشبكه. گذارندمی اشتراک به دیگران با را

 بدهند. پاسخ "ارتباط برقراری یعنی"انسان  اصلی نیاز این

 هایشبكه» :است معتقد نیز مجازی اجتماعی هایشبكه آلمانی پژوهشگر 1هایدمان"

 عوامل بین ارتباطات و هاتعامل هاآن در که هستند، تماس الگو های از ایگونه مجازیاجتماعی
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 این در .گیردمی قرار پشتیبانی مورد اینترنت زیرساخت و فنی پایگاه یک ای توسطشبكه

 تا شودمی باعث که باشد دهنده پیوند عنصری تواندمی مشترک نیاز یا علاقه ،هدف ها،شبكه

 قرار حقیقی جمع و اجتماع یک در که کنند احساس فیزیكی، حضور بدون حتی مرتبط عوامل

 .(6136شهابی وقدسی،)اندگرفته

 جوانان برای را زمینه که است بوکفیس ،اجتماعی هایپرطرفدارترین شبكه از یكی

 هایبرنامه و بگذارند پیام اینترنتی یصفحه این در زمانهم ،جوان هامیلیون تا کرده مهیا

 بگذراند اشتراک به دیگران با را خود هایفعالیت و افكار ،هامندیعلاقه و دهند ترتیب شخصی

پر کند. باید گفت که  جوانان را فراغتاوقات از زیادی مقدار که است توانسته طریق این از و

، اینترنتی امكانات پرطرفدارترین از یكی عنوان، به«بوکفیس»همچون اجتماعی هایشبكه

 خرده گیری شكل در ای تازه مرزهای و داده قرار خود کاربران پیرامون را جدیدی شرایط

رو ساخته ای نو روبهها را با تجربهاست و آن  آورده پدید جوانان هویت و ها ارزش، ها فرهنگ

 روابط در ای گسترده پیامدهای ها،این شبكه بودن سیال و ارتباطات سرعت، گمنامی. است

 و جنسیت با طبقه تداخل" .گذارد می جای بر جوانان یابی دوست و ارتباطی الگوهای و جنسیتی

 جنسیتی رایج های مرزبندی و آورده پدید جوانان برای را ای کننده آزاد فضای تواند می جغرافیا

 ضمن، چت های محیط در اینترنتی ارتباطات. سازد رنگ کم جوانان فرهنگ در را اجتماعی و

 و جستجو برای محملی به، است گردیده مكان و زمان به وابسته غیر روابط کننده تقویت آنكه

 .(111:6111، ذکایی)"است شده تبدیل نیز جوانان های کنجكاوی ارضای

 جدید، هایتكنولوژی به نسبت که هستند اقشاری اولین جزء میان، جوانان این در

 زمان مدت ای،فزاینده طوربه جوانان واقع در شوند.می آنها جذب و داده نشان اشتیاق و اقبال

در وجه  .کنندمی مجازی اجتماعی هایشبكه این صرف را خود فراغت اوقات از زیادی نسبتا

های اجتماعی با محوریت یافتن ارتباط و فراغت و سرگرمی نیز، اینترنت و به تبع آن شبكه

های جدید و لذت بردن ای شدن رسانهچند وظیفهسرگرمی غیر وابسته به زمان و مكان، 

شناختی های عاطفی، زیباییپذیرساختن مشارکتجوانان از توانایی همزمان چند وظیفه و امكان

: 6111باشد)ذکایی، اینترنت میویژه های جدید، بههای اصلی رسانهو فرهنگی از جمله مشخصه

فردی مهیا های اجتماعی چارچوب تعاملی جدیدی را در برقراری ارتباطات بین(. شبكه112ص

های جدیدی را نیز برای نمایش فرصت های ذاتی خود،رغم محدودیتکه به ساخته است،

کاربران اینترنت در باید گفت که  (.111دهد)همان،صشخصیت در اختیار کاربران قرار می

ها و  ای است که گروه فضای مجازی دنیای وسیع و پیچیده کنند.زندگی می 6فضای مجازی

در « زندگی» کنند. واژه ها، باورها و اعتقادات گوناگون در آن زندگی می افراد مختلف با گرایش

دنیای واقعی و شاید کار نرفته است، چرا که این دنیا توأمان و همگام با این فضا به اشتباه به
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تواند گذارد. فضای مجازی مكانیست که فرد می بیشتر بر وجود آدمی و باورهایش اثر می

زمانی مكانی و بیهای دنیای واقعی خود را وارد کند. از خصوصیات بارز این فضا، بیفعالیت

و مراوده با یكدیگر ها برای مبادله سابقه توان انساناست. از بین رفتن فاصله مكانی و افزایش بی

 (.116:6116یابی جمعی افراد را دگرگون کرده است)منتظرقائم،فرایند هویت

ی جهانی اینترنت و از فضای مجازی به معنای فضای تعاملی بوده است که توسط شبكه

به جهان « ی جدیدیکره»شود گفت(. می111: 6113ها شكل گرفته است)گیدنز،طریق رایانه

تعبیر نمود)اکبری تبار  "ی زمین مجازیکره"عنوانتوان بهاست که از آن میما اضافه شده 

وجود آمدن شكل جدیدی از فراغت (. زندگی در این دنیای مجازی باعث به6131وهزار جریبی،

گونه فعالیتی فراغتی شده است. منظور از فراغت مجازی در اینجا، هر"6فراغت مجازی "با عنوان

شاید بتوان  (.141 :6131شود)هریس،از دسترسی به شبكه یا وب انجام میاست، که با استفاده 

ها و تغییرات ناشی از آن، تأثیر  های جدید و دگرگونی ها و رسانه ادعا کرد که ظهور تكنولوژی

ها، گذراندن اوقات علاوه بر تأثیر بر ذوق، سلیقه و نیاز ارتباطی آن کهتری بر جوانان دارد عمیق

 "1خانگی شدن"و  "1شدن ای  رسانه"است. دو فرآیند تأثیر قرار داده ها را نیز تحت فراغت آن

 ،ای از فراغت جوانان در جوامع مدرن است. جوانان بخش عمده دنگذران یهکنند توصیف 

ای  طور فزایندهکنند و برای سرگرم شدن به فراغت خود را بیش از پیش در خلوت سپری می

 .(1:6111ی هستند)ذکایی،های جدید متك رسانهبه

دهی خدمات و تلفیق ابزارهای گونه جوامع مجازی با کارکردهای متفاوت، سازماناین

های غیر خطی را ترویج داده، کاربردها و محتوای وب را برای اطلاعاتی و ارتباطی فعل و انفعال

مختلف مفهوم    هایها نفر از سراسر دنیا با انگیزهکاربران ساده نموده و با جذب میلیون

رشد ها نیز روندی روبهسازند. مشارکت جوانان در آنمجازی را بیش از پیش متصور مییِجامعه

ویژه برای جوانان تبدیل      های ارتباطی ارجح بهشود که، به یكی از رسانهدارد و گفته می

 (. 6:1223اند)پیلینگ و وایت،شده

های دور نمانده و در میان دیدگاهارتباط جهانی به کاربران جوان ایرانی نیز از این بستر

های اجتماعی ای، حضور در فضای شبكهسابقهکننده با استقبال کممتفاوت تاییدکننده و نفی

ها، ی قابلیتواسطهسو بهها از یککنند. در چند سال اخیر، این شبكهمجازی را تجربه می

استقبال اصحاب ارتباطات و جوانان نوگرا قرار گرفته  فرد موردهای نوآورانه و منحصربهپتانسیل

های بالقوه در های ناشی از همان فرصتی نهادهای دولتی، بابت فرصتواسطهو از سوی دیگر به

لحاظ قانونی ممنوع شده است. ها بهشرایط خاص همچون؛ مورد تقبیح، طرد و دسترسی به آن
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توان آن را است که آغاز شده و نمی 6زندگی دومیای، هر صورت ورود به فضای مجازی شبكهبه

بوک نمود بیشتری های اجتماعی هم چون فیسنادیده گرفت که این نوع زندگی در شبكه

 اینترنتی اجتماعیِ یِشبكه ترین سرشناس اکنون،(. این شبكه هم6136دارد)شهابی و قدسی،

 که دانشجویان، میان این در است. افزایش روبه آن از استقبال، بودن فیلتر وجود با که است،

 های شبكه اصلی مخاطبان از یكی ،دهند می تشكیل را جامعه جوان قشرِ معمول طوربه

 بیشتر، جدید های فناوری با آشنایی و ای رسانه سواد از برخورداری دلیلبه که هستند اجتماعی

 یشبكه از دانشجویان استفاده دلیلِ البته. کنند می استفاده بوک فیس از جامعه اقشار سایر از

 است، مشخص ولی آنچه باشد، داشته متعددی دلایل تواندمی، بوک فیس همچون اجتماعی

 پیدا، مختلف جوامع افراد میان در کننده تعیین و مهم نقشی اجتماعی هایشبكه این است که

 برخوردارند. زیادی اهمیت از خاطر همین به و اندکرده

هایی از فراغت مجازی و چگونگی گذران فراغت روشن کردن سویهاین پژوهش درصدد 

بوک میی اجتماعی فیسی دانشجویان دانشگاه کردستان از عضویت در شبكهمجازی و تجربه

باشد. اینكه، فراغت مجازی چیست؟ و شرایط امكان فراغت مجازی چه چیزی بوده است؟ آیا 

خلاف کند؟ آیا بریا در راستای آن حرکت می فراغت مجازی جایگزینی برای فراغت واقعی است

گیری وکاهش مشارکت مدنی نظران ایران که فراغت مجازی را عامل انزوا و گوشهاکثر صاحب

ی دوستی ها و روابط اجتماعی افراد و این نوع فراغت تكمیل کننده و تقویت کننده دانند،می

خواهند از طریق فراغت مجازی در برابر ن میی ارتباطات دنیای واقعی نیست؟ آیا جوانادر ادامه

  فراغت رسمی و واقعی مقاومت نشان دهند؟

آیا سازوکارهای آن متفاوت از وکارهایی است؟ فراغت مجازی دارای چه کیفیت و ساز

های سنی، بیشتر مورد های مجازی در بین گروهفراغت واقعی است؟ چرا و چگونه شبكه

گذرانند و به چه ست؟ جوانان فراغت مجازی خود را چگونه میاستقبال جوانان واقع شده ا

برند؟ جوانان چگونه خود را در هایی بیشتر لذت میها از چه فعالیتپردازند؟ آنهایی میفعالیت

دهند؟ آیا چگونگی نمایش بوک در معرض نمایش قرار میهای اجتماعی همچون فیسشبكه

های نوین تكنولوژیهای رسمی و واقعی است؟ فضا ها در دنیای مجازی متفاوت ازدادن آن

ای های جهانی و ایجاد جوامع شبكهاند و از طریق شبكهارتباطی سراسر جهان را فراگرفته

اند. در این میان هویت در این ارتباطات دوسویه و تعاملی را بین مخاطبان این فضا شكل داده

ای حائز اهمیت است و از طور برجستهعاتی بهدهنده در جوامع اطلاعنوان عامل سازمانفضا به

های مختلف و متنوع، جوامع های مجازی به شیوهاین طریق یعنی با ابراز هویت در محیط

آورند)کیا، دست میشوند و امكان و فرصتی برای ابراز و اظهار خود بهدهی میمجازی سازمان

  نمایش خود را در این فضاها به هایجوانان چگونه هویت (. حال سوال این است که،6136
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های مجازی مشابه است یا متفاوت از های فراغتی دو جنس در شبكهگذارند؟ آیا فعالیتمی

همدیگرند؟ آیا همچون فراغت واقعی، در فراغت مجازی نابرابری جنسیتی وجود دارد؟ چرا از 

ی کنندههنجاری و سستکنند و آن را عامل بیفراغت مجازی با عنوان چالش وتهدید یاد می

های مجازی نظارت و کنترل رسمی وجود ندارد، پس، کاربران دانند؟ اگر در شبكهروابط می

 شوند؟ چگونه کنترل می
 

 اهمیت و ضرورت تحقیق -1-2

ای اساسی اهمیت وضرورت اوقات فراغت آنچنان محسوس است، که آن را به مسأله

 ،مشكلات و مسائل بوجود آمده از زندگی ماشینی، ساختار اجتماعی .تبدیل کرده است

افزاید، های انسان میها و اضطراباقتصادی و فرهنگی جامعه جدید که پیوسته بر دغدغه

حاکمیتِ نظام کار بر زندگی انسان و همچنین لزوم تجدیدِ قوا به منظور افزایش راندمان و 

 سازد،نگرانی، نیاز به اوقات فراغت را بسیار برجسته می بازدهی اقتصادی و نیز کاهش استرس و

تفاوت باشد. از طرفی تواند نسبت به زمان آزاد اعضایش بیی سالمی نمیدر واقع هیچ جامعه

های علمی و فناوری هم چگونگی گذراندن اوقات فراغت با توجه به تحولات اجتماعی و پیشرفت

مورد توجه اندیشمندان و صاحب نظران اجتماعی قرار  ی مهمعنوان یک مسألهدوران معاصر به

اند. باید فراغت دانسته« تمدن»ی جدید را مصادف با تجلیطوری که جامعهگرفته است، به

ی گذراندن اوقات فراغت با نظام ارزشی حاکم بر جامعه و فرد در ارتباط است و گفت که نحوه

ها اثر رف دیگر چگونگی گذراندن آن بر ارزشهای مورد قبول جامعه است و از طناشی از ارزش

با وجود آنكه فراغت مربوط به یک ها شود. گذارد و ممكن است باعث دوام یا فروپاشی آنمی

قشر وسن خاص نیست، ولی باتوجه به جوانی کشور ایران ولزوم توجه به گذراندن اوقات فراغت 

ازندگی جامعه دارد، اهمیت طور سگیری شخصیت و همینآنان، که نقشی موثر در شكل

 .گرددپرداختن به فراغت آنان روشن می

های مختلف اجتماعی از اهمیت خاصی ی فراغت گروهدر جوامع در حال رشد، مسأله

ی گسستن نسبی و تدریجی از مراکز سنتی گذران برخوردار است. در این گونه جوامع، نتیجه

کوه، دشت و برزن...و روی آوردن جوانان به گذراندن خانه، زاده، قهوهفراغت مانند، مسجد، امام

های اجتماعی باعث شده که جوانان فراغت را به اوقات فراغت خود در اینترنت و دیگر شبكه

ی ای بدیع که متفاوت از فراغت سنتی است، تجربه کنند. این گونه فراغت که با واسطهگونه

خوانده  "مجازیِفراغت"گیرد اجتماعی صورت میهای گذار در شبكهوکامپیوتر، اینترنت و گشت

خود جذب ای بیشتر بهی سواد رسانهواسطهخصوص قشر دانشجو را بهشود، که جوانان و بهمی

های ارتباطی و اطلاعاتی را در  توان تغییرات بنیادین ناشی از ظهور تكنولوژی نمی کرده است.
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معتقد است؛ از آنجا که  6گرفت. کاستلزهای مختلف زندگی فردی و اجتماعی نادیده  عرصه

هایی از  ی فرهنگ که نظام گیرد، حوزه انتقال و جریان فرهنگ از طریق ارتباطات صورت می

باشد، با ظهور تكنولوژی جدید دستخوش  ی تاریخ می شود و ساخته عقاید و رفتارها را شامل می

دگرگونی بنیادینی را در ساختار های ارتباطی،  گردد. ورود فناوری های بنیادین می دگرگونی

گیری  (. پیامد این امر شكل111:6114مناسبات و ارتباطات انسانی ایجاد کرده است)کاستلز، 

های  نوع جدیدی از تعاملات انسانی است که ضمن تمایز از الگوهای ارتباطی مرسوم در رسانه

وجود آورده بههای نوینی را در جهت تجلی خود و هویت،  ارتباط جمعی عملاً فرصت

کنند که یاد می 1عنوان دنیای مجازیپردازان از آن بهکه نظریه (.11:6111است)گرگی، 

هاست. ظهور و بروز این دنیای متفاوت از دنیای واقعی است. دنیای مجازی جهان شگفتی

های مختلف در طبیعت موجود از یک سو و توانایی نوعی بیانگر وجود جهانانگیز، بهشگفت

 های مختلف برای حیات انسانی از سوی دیگر است.انسان برای کشف و خلق حوزه

دنیای حسی و عینی یک جهان واقعی است. دنیای مجازی نیز یک جهان واقعی است "

های اما از جنسی دیگر؛ ولی حرکت در این جهان مجازی یک حرکت واقعی است. تلفیق رویكرد

های اجتماعی که یكی از مهمترین مصادیق یژه در شبكهوواقعی و مجازی در دنیای مجازی، به

های های طبیعی برای تجربهبروز و ظهور چنین رویكرد تلفیقی است، سپهر جدیدی از امكان

های اجتماعی را در شرایط . قدرت ارتباطی شبكه (3:6131،انسانی را گشوده است)افراسیابی

تشبیه کرد که در تلاش است تا ارتباطات « انفجار ارتباطی» توان به یککنونی جهانی می

های واقعی، با این وسعت و تنوع، وسیعی را میان افراد و شهروندان ایجاد کند، که در صحنه

الملل در تئوری و در عمل به باشد. امری که در گذشته و در تاریخ روابط بینامكان پذیر نمی

ییر داده و امكان برقراری ارتباطات بین کلی این خط سیر را تغیک رؤیا شبیه بود. اینترنت به

های جوامع دیگر را مهیا کرده است)کوثری، های یک اجتماع با افراد و گروهافراد و گروه

تحقق یافته « های اجتماعی مجازیشبكه»شكل واقعی خود در(. که این پدیده به41:6111

های فضای مجازی برای ترین بخشهای اجتماعی، محبوب(. در واقع شبكه62:6113)بل،است

های دولتی، ها، مدارس، شرکتاستفاده عموم هستند. از کودکان و نوجوانان گرفته تا مادر بزرگ

های اجتماعی کنند در رسانههای خیریه، برندهای تجاری و ... همه و همه سعی میانجمن

د و از این طریق حضور پیدا کرده و ضمن تولید محتوا برای خود، مخاطبان ثابتی دست و پا کنن

دلیل معتقدند که در ایران به افراسیابی و بشیر کنند.قسمتی از اوقات فراغت خود را پر می

های مختلف و همچنین اوضاع بد اقتصادی و کمبود امكانات تفریحی و رفاهی در زمینه

های شبكهصرفه بودن فراغت مجازی بسیاری از جوانان به بهمعیشتی  جوانان، و ارزان و مقرون
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ی شبكه 6چه بر اساس آمار الكساچنان(. 6132اند)بشیروافراسیابی،اجتماعی جذب شده

شود. بوک با وجود فیلترینگ، جزء سه سایت پر بازدید در کشور محسوب میاجتماعی فیس

های روز  بر رشد و دامنه گسترش شبكهباید گفت که دلایل و نیازهای متنوع کاربران روزبه

های اجتماعی، در افزاید. در نتیجه استفاده و وابستگی به شبكهبوک میمچون فیساجتماعی ه

زندگی فرد جایگاه مشخصی پیدا خواهد کرد، و پس از مدتی جزئی از سبک زندگی فردی و 

 جمعی افراد یک جامعه خواهد شد.

اند، حاوی های اجتماعی به وجود آمدهبه این ترتیب، فضای مجازی که توسط شبكه"

آید و دوران صورت بخشی از واقعیت اجتماعی عصر جدید در میاطلاعات متكثر و متنوع، به

های مكانیكی جهان صنعتی را دگرگون ساخته است و ضرورت شناخت این قدیم و چارچوب

(. 6136)کیا،ها و امكانات آن داردواقعیت اجتماعی جدید نیاز به مطالعه فضای مجازی و قابلیت

یش از هر چیز دیگر از رهگذر تغییر در ساختارها و الگوهای ارتباطی نه تنها بر این تغییرات ب

ی نوین پدید آورده که با تعابیر فرهنگ جوامع معاصر تاثیر گذاشته، بلكه خود یک عرصه

یاد  "فرهنگ الكترونیک، فرهنگ دیجیتال، فرهنگ سایبر، فرهنگ نوین"نام مختلف از آن به

هایی برای وز شاید و باید شناخته شده نیست و اگر چه تلاششده است. این فرهنگ هن

ای ناشناخته است که ی جدید صورت گرفته، با این حال، هنوز قارهشناخت و اکتشاف این قاره

های گیری نظریهدلیل عدم شكلبرد. این ناشناختگی بهدر انتظار کاشفان خود به سر می

 .مناسب نیز هست

ای در میان کنندههای اجتماعی نقشی مهم و تعیینشبكهآنچه مشخص است اینكه 

رو، گر همین خاطر از اهمیت زیادی برخوردارند. از ایناند و بهافراد جوامع مختلف، پیدا کرده

های چه اینترنت در محافل علمی کشور بسیار مورد مطالعه قرار گرفته اما هنوز در حوزه شبكه

ای هم که صورت های پراکندهجام نشده است و پژوهشاجتماعی مجازی مطالعات چندانی ان

این مسأله خود « ها بوده استشناسی این شبكهپذیرفته، عمدتاً در رابطه با تاثیرات و آسیب

های اجتماعی، نه در شكل ایجابی و نه سلبی گر این است که متأسفانه هنوز مباحث شبكهبیان

. بنابراین پژوهش حاضر  بررسی قرار نگرفته استخوبی مورد مطالعه و ی ایران، بهدر جامعه

ها و مطالعات جوانان حائز ی علوم اجتماعی، رسانهتواند برای پژوهشگران و محققان حوزهمی

اهمیت باشد. همچنین در سطح سیاستگذاری، فقدان شناخت و درک جامع از ماهیت و 

ای در ت مرتبط با سواد رسانههای جدید و نوپا و کمرنگ بودن ادبیاکارکردهای برخی رسانه

طوری که فضای تاثیر نباشد، بههای اجتماعی مجازی بیاتخاذ رویكردی تدافعی نسبت به شبكه

اند. های اجتماعی مجازی بیشتر با کارکردِ سیاسی و تهدیدانگارانه در جامعه معرفی شدهشبكه

فضا به سیاستگذاری برای  توان با داشتن تصوری مبهم و غیرشفاف از ایندر این وضعیت نمی
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