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پیشͽفتار

و بوده مستقل يکديگر از رسماً که دانست سازمان چند يا دو مجموعه میتوان را تأمين زنجيره

زنجيره گفت مͬ�توان واقع در مͬ�باشند. ارتباط در يکديگر با مالی و اطلاعات مواد، جريانهای توسط

يک نياز کردن برآورده برای غيرمستقيم يا و مستقيم صورت به که است واحدهايی همه شامل تأمين

تولیدکنندگان، تامینکنندگان، از: عبارتند تأمين زنجیره یک اجزای از برخͬ میکنند. تلاش مشتری

توزیعکنندگان. و مصرفکنندگان

در با و یکپارچه کارایی به منوط آن، اجزای تک تک کارایͬ بر علاوه تأمين زنجیره یک کارایی

امروزی، دنيای در رقابت افزايش دیͽر، طرف از میباشد. زنجیره اجزای فیمابین ارتباطات گرفتن نظر

اختلاف کاهش حوزهها، از بسياری در تقاضا بر عرضه گرفتن پيشی رقابت، عرصه از بازماندن از ترس

و کالاها رساندن برای کارآمدتر مديريتی به نياز قبيل اين از عواملی و کالاها عملکرد و کيفيت بين

از اخير سالهای در رو اين از مینمايد، برجستهتر را مصرفکننده دست به آن خام منبع از خدمات يا

است. شده تأمين زنجيره مبحث به ملاحظهای قابل توجه صنعتگران و پژوهشگران جانب

میباشد سازمانها تمامی در اساسی مباحث از ͬͺی موجودی�ها انواع کنترل و مدیریت همچنین

خاصی جایگاه از هستند وابسته هم به سازمان چندین از متشکل که تأمين، زنجیره�های در مهم، این و

مͬ�گيرنـد کار به را مديريتموجـودی كارآمد تكنيكهای موفق، سازمان�های واقع در میباشد. برخوردار

گفته مطالب بر بنا دهند. کاهش را خود هزینه�های و افزايش را مشتری رضايت و سازمان سـود تـا

ابزارهای از استفاده تكنولوژی پيشرفت و رقبا تعداد افزايش بازارها، شدن وسيع به توجه با و شده

توان علوم، و ابزار این است. شده پذیرفته ضرورت ͷی عنوان به سازمانها برای نوین، علوم و جدید

علم به مͬ�توان ابزارها این جمله از مͬ�دهد. افزایش عرصه، این در ماندن و رقابت برای را سازمان�ها

کرد. اشاره بازی�ها نظریه

مدل�های بررسͬ به تأمين، زنجیره و بازی�ها نظریه تاریخچه به پرداختن ضمن پایان�نامه، این در

و مختلف فصول در پایان�نامه تقسیم�بندی پرداخته�ایم. متفاوت شرایط با و تأمين زنجیره در رقابتͬ

میباشد: زیر شرح به فصول، از یک هر محتوای

در مͬ�باشد. آن اصلͬ مفاهیم و مفروضات تعاریف، بازی�ها، نظریه تاریخچه شامل اول، فصل

بازی�ها نظریه� رقابتͬ مدل�های تشریح و بررسͬ به تأمين، زنجیره مفاهیم بررسͬ ضمن دوم، فصل

نظر در بازی بازیͺنان عنوان به را تأمين زنجیره از سطح ͷی تولیدکنندگان فصل، این در مͬ�پردازیم.

تفصیل به را آن�ها نتایج و داده ارائه پویا و ایستا تلفیقͬ رقابتͬ مدل دو فصل این در همچنین مͬ�گیریم.



ج

مͬ�دهیم. قرار بررسͬ مورد

حل خصوصͬ، اطلاعات وجود فرض با را، دوم فصل تلفیقͬ مدل�های از ͬͺی سوم، فصل در

بازیͺنان اطلاعات و گرفته نظر در نوع دو تولید، هزینه حیث از را سوم بازیͺن فصل این در مͬ�کنیم.

انتهای در مͬ�پردازیم. بازی نش تعادل یافتن و مدل حل به سپس مͬ�گیریم. نظر در ناقص را دوم و اول

بررسͬ را دوم فصل نتایج و حاصل نتایج مطابقت خصوصͬ، اطلاعات فرض حذف با فصل این

مͬ�کنیم.

سیستم دو بررسͬ به آن، ضرورت و موجودی کنترل تعریف و تشریح ضمن چهارم، فصل در

ͬͺی به سیستم�ها این از حاصل هزینه�های اعمال با سپس مͬ�پردازیم. EPQ و EOQ موجودی کنترل

به بازی، نش تعادل قالب در را بازیͺنان بهینه و تعادلͬ انتخاب�های دوم، فصل تلفیقͬ مدل�های از

مدل به بازی مدل تبدیل و مفروضات برخͬ حذف و تغییر با فصل، این انتهای در مͬ�آوریم. دست

مͬ�کنیم. بررسͬ را نتایج صحت و مطابقت دوم، فصل

پیشنهاداتͬ ارائه به نتایج، بررسͬ و مدل�ها مرور جمع�بندی، ضمن پایان�نامه، انتهایͬ و پنجم فصل در

پرداخته�ایم. آتͬ مطالعات برای
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مقدمه ١.١

شرایط در تصمیم�گیری٣ مطالعه به که است عملیات٢ در تحقیق از شاخه�ای بازی�ها١ نظریه

یافته توسعه اقتصاد علم بستر در و مͬپردازد هوشمند و عاقل تصمیمگیرندگان میان منافع، تضاد

بین که است ͬͺاستراتژی تعاملات از توصیفͬ بازی۶، اسبورن۵، و رابینشتین۴ نظر طبق است[۴٩].

مدل�های مطالعه را بازی�ها نظریه نیز مایرسون٨ مͬ�دهد[٣۴]. رخ (بازیͺنان٧) تصمیم�گیرنده افراد

نظریه از دلیل همین به مͬ�داند[٢٨]. هوشمند و عاقل تصمیم�گیرندگان بین همͺاری و تعارض ریاضͬ

مͬ�کنند. یاد نیز تعاملͬ تصمیم�گیری نظریه یا و تعارض تحلیل همچون دیͽری عناوین تحت بازی�ها

به ملزم بیشتر، یا فرد دو که مواردی تحلیل و تجزیه منظور به ریاضͬ تͺنی�ͷهای از بازی�ها نظریه�

است، تاثیرگذار دیͽر طرف پیامد٩ بر طرفین از ͷی هر تصمیم که هستند شرایطͬ در تصمیم�گیری

مͬ�نماید. استفاده

تعاریف و فرضیات مفاهـیم، از برخـی بازی�ها، نظریه تاریخچه بر گذری ضمن فصل، ایـن در

تاثیرگذار آن�ها تحلیل نیز و بازی�ها مدل�سازی فرضـیات روی بر تعاریف این می�شود. ارائه آن اصلی

مͬنماید. ضروری بخش این در آن�ها ذکر رو این از و بوده

تاریخچه ٢.١

تاریخ متون، از برخی است. کرده تجربه را بسیاری نشیب�های و فراز بازی�ها نظریه تاریخچـه

دانسته�اند. شده، تدوین یهود شرعی قوانین مجموعه که زمانی میلاد، از قبل سـال ۵٠٠ تا را آن شروع

با مقابله روش�های به راجع تفکر و استراتژیک تفکر که است ایـن اسـت، مسـلم که مسئله�ای اما

عنوان به امروز ما آنچه است. داشته وجود بشر در همواره استراژیک سیستم یک در هوشمند عوامل

محیط یک در مختلف عوامل رفتار تحلیل و تجزیه برای چارچوبـی واقـع در میشناسیم، �بازی�ها نظریه

منطقی مفاهیم از مجموعه یک و ریاضی تکنیک�های یکسری شـامل نظـریه این می�باشد. استراتژیک
١Game Theory
٢Operation Research
٣Decision
۴Rubinstein
۵Osborne
۶Game
٧Player
٨Myerson
٩Utility
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استراتژیک محیط یک در مختلف عوامل رفـتار تحلـیل و تجـزیه یـا و بینی پیش در سعی که است

ادامه در دانست. بیستم قرن نیمه را مـدرن بازی�های نظریه آغاز بتوان شاید نͽرشͬ، چنین با میکند.

است. شده اشاره نموده�اند، ایفا را مهمی نقـش بازی�ها نظـریه توسـعه در که مهمی رویدادهای به

در وی داد. قرار بحث مورد را بازی�ها نظريه مقالهای در كه بود کسͬ اولين والدگراو١٠ جيمز

یک برای شـده شـناخته مینیماکس١١ ترکیبی استراتژی اولین ،١٧١٣ سال نوامبر ١٣ تاریخ به نامـهای

و ”هر”١٣ نام با کارتـی بازی یک نفره دو نسخه مورد در والدگریو، نامه داد. ارائه را نفره١٢ دو بازی

نامهای ترتیب همین به نیز مورت مونت دو بود. شده نوشته مورت١۴ مونت دو رموند پیر به خطاب

تعادل یک والدرگریو جواب نمود. بحث والدرگریو جواب زمینه در و فرستاد برنولـی١۵ نیکلاس به

نداد[۴١]. تعمیم دیگر بازی�های به را خود جـواب او امـا بـود مینـیماکس ترکیبی استراتژی

ریاضی اصول باب در ”تحقیقاتͬ مورد در کورنو١۶ آگوستین تحقیقات میلادی، ١٨٣٨ سـال در

بر ”مروری عنوان با کتاب این هفت فصل در شد. منتشـر نـام همـین بـه کتابـی در ثروت١٧” نظریه

راه ارائه با و داد قرار بحث مورد را جانبه١٩ دو انحصار خاص مورد کورنو کنندگان١٨” تولید رقابت

توسط نش٢١ تعادل ايده هنوز زمان آن تا چه اگر نمود[١١]. محاسبه را بازی این تعادل٢٠ نقطه حلͬ

واقع در كورنو، توسط آمده بدست تعادل نقطه كه شد معلوم بعدها اما بود نشده مطرح نش٢٢ جان

است. جانبه دو انحصار بازی برای نش تعادل نقطه همان

معنی این به است، قطعی اکیداً شطرنج که کرد ثابت بازی�ها نظریه قضیه اولـین ،١٩١٣ سـال در

در زرملو٢٣ توسط قضیه این دارد. فرد به منحصر پیامد یک تنها خالص، استراتژی�های در شطرنج که

است[٣٩]. مشهور زرملو قضیه به رو این از و گردید منتشر آلمانی مقالهای

از تعدادی مطالعه به بار نخستين برای برل٢۴ اميل نام به فرانسوی رياضیدان يك ١٩٢١ سال در
١٠James Waldegrave
١١ Minimax
١٢ Two Person Game
١٣ Le Her
١۴Pierre Remond de Montmort
١۵ Nicolas Bernoulli
١۶Augustin Cournot
١٧Researches into the Mathematical Principles of the Theory of Wealth
١٨On the Competition of Producers
١٩ Duopoly
٢٠ Equilibrium
٢١ Nash Equilibrium
٢٢ John Nash
٢٣ E.Zermelo
٢۴ Emile Borel
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اين نتايج بودن پيش�بینͬ قابل بر چند، مقالاتͬ ارائه با و پرداخت زمان آن جامعه�ی در رايج بازیهای

موضوع به جدی طور به كه بود کسͬ نخستين برل اگرچه كرد[١۵]. تاكيد منطقͬ، طريق به بازیها نوع

بسياری نداد، انجام خود ايدههای توسعه و گسترش برای پيگيری تلاش که آنجا از اما پرداخت، بازی�ها

نسبت مجارستانͬ رياضیدان نويمن٢۵ ون جان به بلكه او، به نه را بازی�ها نظريه ايجاد مورخين، از

داده�اند.

از کـه قضـیه ایـن نمـود. اثبات مقالهاش در را مینیماکس قضیه نیومن، ون جـان ،١٩٢٨ سال در

چندین با صفر٢۶ مجمـوع نفره دو بازی هر که میدارد بیان بازی�هاست، نظریه قضایای اساسـیتـرین

اسـتراتژی�های کـه هنگامی که معنی بدین است. معین بازیکن، هر برای محدود خالص استراتژی

ایـن دارد. فرد به منحصر پیامد منطقی بردار یک دقیقاً بازی از نوع این باشند، قبول مورد ترکیبی

پیچیده�ای صورت به قضیه اثبات نمـود[٢٣]. معرفـی را بـازی یـک گسـترده شـکل همچنـین مقالـه

از جبری کاملا́ اثبات نخستین ،١٩۴۶ سال در بعدها میکند. استفاده توابع حساب و توپولـوژی از

ارائه نیومن٢٨” فون از قضیه یک ”درباره عنوان تحت مقالهای در لومیس٢٧ توسط مینیماکس قضیه

گردید[٢۶].
مورگنسترن٢٩ اسكار نام به آمریͺا مقیم الاصل اتریشͬ اقتصاددان همراه به ١٩۴۴ سال در نيومن ون

برای صرفاً كتاب اين چه اگر آورد. در تحرير رشته به را ” اقتصادی٣٠ رفتار و بازیها نظريه ” كتاب

سياست، جامعهشناسͬ، روانشناسͬ، در آن كاربردهای بعد چندی اما بود شده نوشته اقتصاددانان

به بتوان شاید را کتاب این انتشار شد. آشكار ديگر زمينههای بسياری و تفریحͬ بازیهای جنگ،

بازی�های تفصیلی شرح بر عـلاوه دانسـت. بازی�ها نظریه زمینه در مدرن تحقیقات بر سرآغازی عنوان

بازی�ها نظـریه مخـتلف زمیـنههـای در اصـلی مرجع یک عنوان به کتاب این صفر، مجموع نفره دو

مجموعه�های و بازی�ها پیوسته فرم ،[TU] انتقال قابل مطلوبیت�های با مشارکتی٣١ بازی�های ایده مانـند

موضوعی اصل مطلوبیت تـئوری همچنـین کتاب این میباشد. مطرح مورگنشترن - نیومن ون پایدار

کتاب، این در میدهد. شرح گرفت، قرار استفاده مورد اقتصاد در گسترده بطور بعدها که بصورتی را

كشور دو ميان كنشهای توانست شطرنج شبيه ويژه بازی يك در موجود راهبردهای اساس بر نيومن

دو عنوان به آنها گرفتن نظر در با سرد، جنگ خلال در را شوروی جماهير اتحاد و متحده ايالات
٢۵John Von Neumann
٢۶Zero Sum Game
٢٧L.H.Lomis
٢٨ On a Theorem of von Neumann
٢٩Oskar Morgenstern
٣٠ The Theory of Games and Economic Behavior
٣١Cooperative Games
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كند[۴٠]. مدلسازی صفر مجموع بازی يك در بازيكن٣٢

گردید. آغاز زمینه این در آزمایشͽاه٣۴ͬ تحقیقات و مطرح زندان٣٣ͬ معمای بازی ١٩۵٠ سال در

و غیرهمͺارانه٣۵ بازی�های نظریه مورد در پایهای کارهای نـش جـان ،١٩۵٣ تا ١٩۵٠ سال�های بین

نفره٣۶”(١٩۵٠) N بازی�های در تعادل ”نقاط عناوین تحت مقاله دو در داد. انجام معاملـه تـئوری

که داد تعمـیم غیرهمͺارانه بازی�های به را استراتژیک تعادل نش غیرهمͺارانه”(١٩۵١)، ”بازی�های و

بازی�ها نظریه در ایده مهمترین بتوان شاید را نش تعادل ایده .[٣٠ شد[٢٩، معروف نش” ”تعادل به

همͺارانه بازی�های مطالعه بود شده پیشنهاد آن در که نمود ارائه را نش” ”بـرنامه همچنـین وی نامـید.

پذیرد. انجام غیرهمͺارانه فرم به آن�ها سـادهسـازی از اسـتفاده با

و معامله٣٧”(١٩۵٠) ”مسئله نام�های با معامله تـئوری مـورد در خود دیگر مقاله دو در همچنین نش

نموده پایهگذاری را موضوعی اصل معامله نظریه آن�ها در کـه نفره٣٨”(١٩۵٣) دو مشارکتی ”بازی�های

نش برنامه کاربرد اولین ترتیب بدین و داشته وجود معامله مسئله برای نش جواب که کرد اثبات بود،

را سيستماتيك تلاش اساس توانست فرعͬ بازی تكامل نظريه معرفͬ با سلتن٣٩ رينهارد نمود. ارائه را

.[٣٢ دهد[٣١، گسترش را نش تعادل مفهوم و داده شكل

متفاوت بعضاً و مختلف کاربردهای معرفی دوران میتوان را میلادی ۶٠ دهه و ۵٠ دهـه اواخـر

، شوبیک۴١ و شیپلی۴٠ توسط سیاسی علوم در بازی�ها نظریه کاربرد نظیر کارهایی نامید. بازی�ها نظریه

شوبیک توسط تخصیصهزینه در کاربرد ویت۴٢، بـریت توسـط فلسـفه زمینه در بازی�ها نظـریه کاربـرد

.[١٢ دارند[٧، تعلق دوران این به بورک۴٣ کارل توسط بیمه صنعت در کاربرد و

بـازی زیر کامل تعادل مفهوم با را نش تعادل بازنگری ایده مقالـهای در سـلتن۴۴ ،١٩۶۵ سـال در

ایده�های دارد، وجود نش تعادل نقطه چند وجود امکان بازی یک در که آنجایͬ از نمـود. مطـرح

تعادل نقاط مجموعه کردن کوچکتر برای گردیدند، مطرح سلتن توسط کـه پـالایش و بازنگـری
٣٢Player
٣٣Prisoner’s Dilemma
٣۴Experimental
٣۵NonCooperative Games
٣۶Equilibrium Points in N-person Games
٣٧The Bargaining Problem
٣٨Two-Person Cooperative Games
٣٩Renhard Selten
۴٠L.S. Shaplay
۴١M. Shubik
۴٢R.B.Braithwaite
۴٣Karl Borch
۴۴R.Selten
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”پایداری مورد در مقاله�ای در مرتنز۴۶ فرانکویس و کوهلبـرگ۴۵ بعـدها داشـتند[٣٨]. اهمـیت بسیار

آن آن�ها گسترده شکل جای به بازی�ها نرمال شکل در را نش تعادل پـالایش مسئله تعادل” استراتژیک

.[٢١ دادند[١۴، قرار بررسی مورد بـود، آمـده سـلتن مقاله در که طور

هنگام آن در شد. فاحشͬ تغييرات دستخوش وضعيت ،١٩۶٨ و ١٩۶٧ سال�های بين فاصله در

نͽرش رسانید. چاپ به ناقص”۴٨ اطلاعات براساس بازی ” عنوان تحت مقاله�ای هاريزان۴٧ͬ جان

همچنین نمود[١٩]. تحول دچار را اقتصادی تحلیل�های و تجزیه همه اساس مقاله، این در هاریزانͬ

را بازی تعادل نقاط انتخاب باب در عمومـی نظریه نخستین سلتن و هاریزانی جان ١٩۶٨ سال در

که کردند منتشر بازی�ها۴٩” در تعـادل نقاط بین انتخاب برای عمومی نظریه ”یک نام با کتابی در

آمده مشارکتی غیر یا مشارکتی بازیهای همه برای تعادل، نقطه یک انتخاب برای معیارهایی آن در

بود[٢٠].

معرفی اسميت۵١ مينارد جان توسط زیستی۵٠ علوم در بازی�ها نظریه کاربـرد اولـین ١٩٧٢ سـال در

قرار محققین توجه مورد شدت به بعدها که بود گسترده�ای ادبیات بر سرآغازی وی مقاله�های گردید.

پديدههای توضيح برای و زيستشناسͬ در چشمگيری طور به بازی�ها نظريه که آن جمله از گرفت.

بازی�ها ”نظـریه عنوان با کتابͬ در زمینه، این در مطالعات مهم�ترین جمله از شد. گرفته كار به زیستͬ

همچون مفاهیمͬ این بر علاوه رسید[٢٧]. چاپ به اسمیت توسط ١٩٨٢ سال در ” جدال۵٢ تکامل و

نظریه تخصصͬ مجله�های و گردید تحلیل�ها و تجزیه وارد عمومͬ دانش و زنجیره�ای۵٣ تعادل�های

گذاشت. وجود عرصه به پا « بازی�ها۵۴ نظریه بین�المللͬ «فصلنامه مانند بازی�ها

آن�ها جمله از شد. متمرکز سابق اندیشه�های تͺامل و بازنͽری بر بیشتر بازی�ها نظریه ٩٠ دهه در
کرپس۵۶ توسط کامل نش تعادل نظریه و آومان۵۵ رابرت توسط تͺراری بازی�های بازنͽری به مͬ�توان

کرد[۴۶]. اشاره رابینشتین۵٨ توسط چانه�زنͬ نظریه نیز و ویلسون۵٧ و
۴۵Elon Kohlberg
۴۶Jean Francois Mertens
۴٧John Harsanyi
۴٨Games with Incomplete Information
۴٩A General Theory of Equilibrium Selection in Games
۵٠Biology
۵١John Maynard Smith
۵٢ Evolution and the Theory of Games
۵٣ Correlated Equilibrium
۵۴ International Journal of Game Theory
۵۵Robert Aumann
۵۶Kreps. D
۵٧R Welson
۵٨Rubenstien. A
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١٩٩۴ سال در شد. گرفته پͬ مختلف زمينههای در بيشتری سرعت با دانش اين پيشرفت پس آن از

بازی�ها نظريه زمينه در خود بديع مطالعات دلیل به هاريزانͬ جان و سلتن رينهارد همراه به نش جان

جايزه ٢٠٠۵ سال در آومان، رابرت و شلينگ۵٩ توماس همچنین شدند. اقتصاد نوبل جايزه برنده

همكاری، و تضاد بيشتر شناخت موضوع با بازی�ها نظريه زمينه در مطالعاتشان پاس به را اقتصاد نوبل

كردند. دريافت

بين�المللͬ مناقشه�های در درگير طرفين ترفندهای تا كرد سعͬ خود مطالعات با شلينگ پروفسور

همكاری چانه�زنͬ، نظری زيرساخت�های نيز آومان پروفسور دهد. توضيح را اتمͬ رقابت�های همچون

نمود[١]. تشريح را مناقشه و

اولیور و اوستروم شد. اقتصاد نوبل دریافت به موفق که بود زنͬ نخستین اوستروم۶٠ الینور خانم

این در ارزشمندشان مطالعات و اقتصادی حاکمیت به مربوط مباحث توسعه پاس به ویلیامسون۶١،

از خود، ایده�های مدل�سازی� برای اوستروم نمودند. دریافت را ٢٠٠٩ سال اقتصاد نوبل جایزه زمینه،

گرفت. فراوان بهره تͺراری، بازی�های نظریه و همͺارانه غیر بازی�های نظریه

از شیپل۶٣ͬ اس. لوید و هاروارد دانشͽاه از راث۶٢ الوین نام�های به آمریͺایͬ دو ،٢٠١٢ سال در

تخصيص�های «تئوری ارائه با اقتصاددان، دو اين شدند. معرفͬ اقتصاد نوبل برندگان کالیفرنیا دانشͽاه

عوامل تطابق نحوه درباره تحقيق مورد در آن�ها تئوری شدند. نوبل برنده بازار»� طرح شيوه و پايدار

دريافت�کننده بيماران با عضو اهداکننده افراد حتͬ يا دانشͺده�ها با دانشجويان نظير اقتصادی متفاوت

بسیار نقش آن دادن سامان در شپلͬ لوید و برمͬ�خاست بازی�ها نظریه دل از تئوری این بود. عضو

روی پیش مشͺلات برای بازی�ها نظریه از مͬ�توان چͽونه که داد نشان �راث آلوین همچنین داشت.

برد. بهره مختلف سیستم�های

پایه�ای مفاهیم و اساسͬ فرضیات ٣.١

از: عبارتند بازی هر در اصلͬ عناصر

مشخص آن�ها تصمیم�های با بازی روند که تصمیم�گیرندگان از گروهͬ یا فرد بازیͺنان۶۴: -١

مͬ�شود.
۵٩Thomas Schelling
۶٠Elinor Ostrom
۶١Elinor Ostrom
۶٢Alvin E. Roth
۶٣Lloyd S. Shapley
۶۴Players
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مͬ�کند: مشخص را زیر موارد بازی۶۵: قواعد -٢

کند. حرکت باید زمانͬ چه بازیͺن هر -

دارند. انتخاب�هایͬ چه حرکت، زمان در بازیͺنان از ͷی هر -

دارد. اطلاعاتͬ چه خود، عمل انتخاب زمان در بازیͺن هر -

مͬ�دهد. رخ بازیͺنان انتخاب اثر در که است اتفاقاتͬ خروجͬ�ها۶۶: -٣

مͬ�شود. بازیͺنان نصیب خروجͬ�ها، از ͷی هر دادن رخ از که عایدی مقدار پیامدها۶٧: -۴

از ͬͺی که است بازیͺن هر روی پیش و ممͺن انتخاب�های (اقدام) عمل از منظور ١.٣.١ تعریف

مͬ�کند. انتخاب را آن�ها

عبارت به مͬ�شود. گفته استراتژی۶٨ دارند، بازی طرفین از ͷی هر که اختیاراتͬ به ٢.٣.١ تعریف

ͬͽونͽچ مثال برای مͬ�شود. اطلاق استراتژی دارند، بازی طرفین از ͷی هر که عملͬ برنامه به دیͽر

همزمان صورت به بازیͺنان که بازی�هایͬ در است. استراتژی ͷی شطرنج بازی در مهره�ها کردن جابجا

مورد در اما ندارد وجود عمل و استراتژی میان تفاوتͬ مͬ�دهند، انجام را خود عمل) (انتخاب حرکت

باشند. مͬ متفاوت مفهوم دو این بازیͺنان، متوالͬ حرکات با بازی�های

بردار را بازی از مرحله ͷی در بازیͺنان توسط شده انتخاب استراتژی�های مجموعه ٣.٣.١ تعریف

مͬ�نامند. عمل ترکیب یا (شرایط) موقعیت

مͬ�شود بازیͺن عاید موقعیت�ها، مجموعه عناصر از ͷی هر ازای به که عددی مقدار به ۴.٣.١ تعریف

مͬ�شود. گفته بازیͺن آن پیامد

نظر در با باید مطلوبیت)، ماکسیمم (کسب بازی در شدن موفق منظور به بازیͺن ۵.٣.١ تعریف

ماکسیمم بازیͺن، برای موقعیت آن به مربوط پیامد که کند پیدا را موقعیتͬ حریف، تصمیم گرفتن

تعداد به اگر که است موقعیتͬ بهینه، موقعیت مͬ�شود. اطلاق بهینه۶٩ موقعیت موقعیت، این به باشد.

مواقع بعضͬ در بͽیرد. را مقدار ماکسیمم پیروزی�ها ریاضͬ امید که مͬ�کند تضمین شود، تͺرار زیاد

پیروزی در سهمͬ بازیͺنان، از ͷی هر و نباشد مطلق باخت و برد صورت به بازی نتیجه است ممͺن

باشند[۴٩]. داشته
۶۵Game Rules
۶۶Outcomes
۶٧Payoffs
۶٨Strategy
۶٩Optimum


